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ClLoszo

Hat ezt is megértik! Régota esedékes volt mar, hogy az els6 magyar szerepjatékhoz meg-
jelenjenek az effajta kalandmodulok. Legyen barmennyire fantdziadds egy Kalandmester,
talaljon ki maganak akarhany kalandot, sosem art, ha a polcarél barmikor leveheti az el6-
re elkészitettet - egy olyat, ami mindig kéznél van, s nem kell rajta heteket gondolkodnia.
Miutédn a jatékosok gyakran nagyobb Iéptekkel haladnak, mint azt eldre sejteni lehetne, s
egy parti igencsak megsinyli, ha kényszerpihendre karhoztatjdk, mig az 4j kaland megszii-
letik, az egyetlen segitséget a “gyari” modulok jelentik. Mi sajnos nem siettiik el megjelen-
tetéstiket, am hogy valamiképpen enyhiteni tudjuk a fellépett hidnyt, egy kotetben mind-
jart kettdt is kozreadunk. S ez igy folytatédik mindaddig, mig csak elég kalandmodul nem
all rendelkezésére kezddnek és haladonak egyarant.

Ez a kotet persze egyfajta példa is, hogy mi miképpen képzeliink egy kidolgozott mo-
dult, szerintiink hogyan kell egy M.A.G.U.S. torténetet felépiteni.

Mindenek el&tt le kell szogeznem, hogy e modulok sem alkalmasak arra, hogy frissen
megvéve, elolvasds nélkiil jatszak oket.

Kedves Kalandmester! Mielott belekezdenél a most kovetkezo torténetek elmesélésébe,
tanulmanyozd 4t mindkett6t alaposan! Gondold végig pontrdl pontra, prébald meg kitalal-
ni eldre, hogy a jatékosaid hol térhetnek le az eldre felvazolt utrdl, s hogy akkor mit teszel.
Az improvizacié a jaték karara valhat. Ha gondolod szinezd ki, véltoztasd meg a torténet-
vonalat, helyezz el benne Gj NJK-kat, vagy tjabb eseményeket. Tégy gy, ahogyan jénak
latod, ahogy szerinted jobb lehet a jaték. Csupan arra figyelj, hogy az ardnyokat, s az ers-
egyenstlyt ne boritsd fel. A kalandok nem til nehezek, leginkabb kezddk szamara késziil-
tek, am nincsenek minden veszély hijan. Ha jatékosaid meggondolatlanok, botorul vesz-
tiikbe rohannak, ne riadj vissza attdl, hogy elpusztisd karaktertiket! Ez nem cél ugyan, am
nem is mindendron kertilendd katasztréfa. Mig valakibdl igazan jé jatékos valik, szamta-
lan karaktert kell elveszitenie. S ne engedd, hogy a partidban feliisse fejét a sért6dottség,
ha valaki kalandja idélegesen véget ért.

Kiilonos kegyetlenséggel biintesd, ha jatékosaid koziil barki a kalandmodult olvasgatna
- ilyenkor érdemes megvaltoztatni néhany dolgot: az ellenfeleket annyira felersiteni, hogy
a vellik valé osszecsapast semmiképpen se élhessék tal. Ezzel j6 eséllyel leszoktathatod &-
ket az efféle csaldsokrdl, “a sors eldre fiirkészésétdl.”

Nos, hogy kifogytam a jotanacsokbdl, csak az maradt hatra, hogy kellemes szérakozast
kivanjak!

Budapest
1994 majus 24.

Novak Csanad
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1-4. tapasztalati szintd
karaktereknek

El6sz6

A kovetkezd kaland dél-Yneven jasztédik, és 1-4.
Tapasztalati Szintii karaktereknek sz6l. Komoly segit-
ség a kalandozoknak, ha a csapatban megtaldalhaté
egy varazslo is, am a kaland enélkiil sem megoldha-
tatlan.

A kaland maga egy pyarroni fogadéban kezdddik.
Hogy a jatékosok hogyan keriilnek ide, az a Kaland-
mesteren mulik, ahogy az is, hogy a mar a kaland el6tt
talalkozzanak és Osszeismerkedjenek. A karakterek
érkezhettek messzi foldrdl, hajon, vagy szarmazhatnak
Pyarronbdl is. A kalandozdk legtobbszor felismerik
egymast, talan maguk sem tudjak, mi alapjan azono-
sitva onmagukhoz hasonld, nyughatatlan lelkii tarsa-
ikat. Amennyiben jellemiik, vallasuk, vagy barmi mas
nem okoz jelentds ellentétet kozottiik, ez mar éppen
elegendd ok arra, hogy Osszealljanak egy csapatba, €s
egy ideig egyiitt keressék boldoguldsuk tutjat Ynev
vilagan.

Lényeges tudnivalé a csapat szdmadra, hogy Pyarron
a Galyak tengerének egyik 6blében, a Dorlan folyd
torkolataban épiilt. A folyé a torkolatnal tobb agra sza-
kad. Az egyik ilyen ag arrdl nevezetes, hogy a Kasté-
lyok volgyén folyik keresztiil. A Kastélyok volgye a leg-
gazdagabb pyarroni nemesek és kereskeddk vadasz-
kastélyainak, nyari lakjainak ad otthont. A Dorlan
északi mellékaga mentén hosszii kilométereken at
sorakoznak a Kkiilonbozd kuridk, villak és kastélyok.
Ez természetesen 1igy értendd, hogy az épiilethez a Kor-
nyezd birtok is hozzatartozik, ezért konnyen meglehet,
hogy két szomszédos villat félnapi jaréfold valaszt
el, igy a folyé volgyének tobb, mint szaz kilométer
hosszll szakaszat ismerik kozel és tavol a Kastélyok

volgyeként.

A volgyon at széles, kével rakott ut vezet,
hogy a hinték is akadalytalanul kézlekedhes-
senek. A féutrdl nyilé leagazasokon lehet meg-
kozeliteni az egyes kuriakat. Az Ut mentén
szinte minden fertalyéraban pihen8allomasra,
fogaddra bukkan az utazé.

. A Kastélyok volgyét természetesen minden
pyarroni ismeri, de aki csak egyszer is jart
Pyarronban, bizonyosan hallott réla.

A kaland a Psz. 3695. év kés6 tavaszan jat-
szodik, a torténetben eléfordulé évszamok ehhez
igazodnak.
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Ha az este latszolag eseménytelentil telik el, valami-
vel napszallta utan 1j vendég 1ép be az ajtén. Ez 6n-
magaban megszokott esemény, de amikor ez az ember
belép, a masodperc egy tortrészére megfagy a levegs
a helyiségben. Minden szempar az Gjonnan érkezdre
szegezOdik a siri csendben. Aztan, mintha mi sem
tortént volna, folyik tovabb a tdrsalgas, tivornyazas.
Ha van a karakterek kozott varazsld, egy masik varazs-
16 z6najat érzékeli mindaddig, amig megbizéjuk a he-
lyiségben tartézkodik.

Az idegen valéban raszolgalt a pillanatnyi néma
amulatra. Latszolag semmi kiilénds nincs rajta, am
egészében mégis figyelemfelkeltd alak. MindenekelStt
nagyon magas, talan két méter is meglehet. Arca mar-
kéns, egyenes vonalu, arisztokratikus, amely jol kiemeli
sasorrat. Haja koromfekete, a szemei pedig kiilonos zol-
dessziirkék. Ruhazata is szembeotls, mivel kizarélag
fekete és fehér szinekbe Oltozik, am ezt sem a helyi di-
vatnak megfeleléen teszi. Fehér selyeminget visel,
nyakat fehér selyemsal disziti a fekete felolt6 folott.
Pantalléja és rovid szaru csizmdja szintén fekete. Val-
lat és hatat szinte foldig érd sotét utazokopeny boritja,
amely — ruhdzataval egyiitt — €lesen kiemeli hiivos,
nyugodt arcvonasait.

Az Gjonnan érkezett vendég kortiltekint az ivéban,
majd megallapitja, hogy egyetlen kalandozdcsapat
van csupan a helyiségben, igy a csapat asztala fel€ in-
dul. Amint odaér, nyilvanald idegensége ellenére bar-
melyik helybélit meghazudtold, tokéletesen tiszta pyar-
roni nyelven, kimért hangon szdlitja meg a kalando-
zokat:

, Uraim (és természetesen Holgyeim), fontos tigyben
szeretnék Ondkkel targyalni."

Ha a karakterek érdeklddést mutatnak, helyet foglal,
és belekezd a torténetébe.

,Eloszor is engedjek meg, hogy bemutatkozzam: a ne-
vemn Desmodus. Csalddom igen elokeld, Jsi csaldd.
Vagyonunk meglehetdsen nagy. Volt azonban egy mel-
lekdgi unokatestvérem, aki az 6t e vagyonbol megilletd
részt keveslette, ezért arra vetemedett, hogy meglopja
a sqjat csaldadjdat. Azota a biinds meglakolt, de az dl-
tala okozott kdrokat nem tudtuk maradéktalanul hely-
rehozni. Itt természetesen nem anyagi karokra gondo-
lok — sokkal nagyobb az eltulgjdonitott targyak eszmei
értéke a csaldad szamdra. EQy ilyen targynak bukkan-
tam nyomdra, és azt szeretném, ha Ondk ezt hozzam
eljuttatndk."

Itt kis hatdssziinetet tart, ami alatt meghallgatja a
karakterek esetleges kérdéseit.

~lermészetesen nem kivanom ingyen. Az az illets, aki
atnyyjja nekem ezt a bizonyos targyat, 60 aranyat kap
kézhez."

Ez egy meglehetdsen csabitd ajanlat, egy nemesem-
ber éves jovedelme! Itt ismét elhallgat, varva, hogy a
karakterek érdekl6dést mutassanak ajanlata irant.

Ha a jatékosok kérdéseket tesznek fel, azt megbizéjuk
az alabbiak szerint sorban megvalaszolja, kiildnben
maga mondja el.

~A targy egy pergamentekercs, amely a Keleti-ocedn
partvidekenek egy részét abrazolja. Gyonyorid kézmai-
ves kivitel, ezen Riviil csalddi legenddak is fiizédnek hoz-
zd, ezert er szamomra ennyit. A tekercs valosziniileg
egy faragott csont tekercstartoban taldlhato, amelyet
szimbolizalt szélrozsa és egy horgony vésete diszit. A
tekercs legutobbi értesiiléseim szerint egy kereskedohoz
keriilt. A kereskedd a Dorlan mentén lakik, a Kastélyok
volgyeben, innen hozzavetdleg haromnapi jardfoldre."

Megadja, hogy pontosan merre kell menni, és hogy
nagyjabol milyen a haz. Részletekkel nem szolgalhat,




hanem a kiillonosen veszedelmes foglyok szamara
fenntartott 4. egységben Orzik.

4. Kiilonlegesen biztonsigos cellak

Itt csak négy cella és az Sket Osszekotd kor alaku
elécsarnok lathatd. Az itt vigydzé négy drnek nincs Kkii-
16n szobdja, igy mindenképp az el6csarnokban tartdz-
kodnak, mindig figyelemmel kisérve a foglyok tevé-
kenységét. A négy cella ajtaja kiilonosen jol megerd-
sitett, vasalt fabdl késziilt. Rajta kis szemlélényilast
vagtak, melyen keresztiil az 6rok megfigyelhetik a
rabokat. A nyildasok csak kiviilrél nyithatéak. A cellak
kifejezetten baratsagtalanok. Szinte fénytelenek, csak
az ajté résein sziirédik be valamiféle vilagossag az
eldcsarnokbdl. Nincsenek agyak, de még szalmazsakok
sem. A cella aljat szalmaval szoértak fel. Ebbdl egy
kisebb halmot 6sszehordva készithetd hevenyészett
fekhely. A foglyok élelmet reggel, délben €és este
kapnak. Ez ritkan mads, mint kenyér és viz, délben
bizonytalan tartalmu leves. A cellak ajtajat j6 minSsé-
g, dsszetett zarak védik, melyek még tolvajfelszerel€s
birtokdban is -15%-0s médositéval nyithatéak, és per-
sze akkor is csak a kiilsS oldalrél — eszk6zok nélkiil,
vagy a cellabdl a kisérlet eleve kudarcra van itélve.

A Kirhozat tere
az akasztas idesén

Ez a rajz nem igényel kiilonésebb magyarazatot, a
szévegben minden lényeges informacio szerepel. Csak
a kénnyebb atlathatésag kedvéért késziilt réla vazlat.

Nelydor Virosi Jabordoiama

R

»

Nclyndor Varost
laboratériuma

Ez az alaprajz is onmagaért beszél, a kalandozok és
az 6rok egymashoz viszonyitott helyének meghataro-
zasahoz hasznalhatd, tovabba a lehetséges fedezékek
és tereptargyak jo attekinthetdségéhez ad segitséget.

Temeto,
a raytaités helyszine

A temetd ezen vazlata csak a Marendan kripta kozvet-
len kornyékét abrazolja. Mar a leirasban szerepelt,
hogy a temetSben semmiféle névényzet nincs, az eset-
leg megjelend gyomokat a temetd Orei rendszeresen irt-
jak. Igy a fejvadaszok és a kalandozdk is csak a szob-
rok és épiiletek takarasaban talalhatnak fedezéket. A
kép teljesebbé tételéhez leirasra keriil az 6sszes kor-

nyékbeli Kripta épiilet és szobor.

F

1. Gazdag kripta

Meglehet6sen gazdag nemesi csalad Kriptdja ez. Az
épiilet maga is meglehetdsen nagy, két bejarattal ren-
delkezik. A fold feletti részben a falakndl marvanytab-
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Foldszint

1. Hall

A bejarati ajtétol rovid, széles eldszoba vezet a tagas
és magas hallba. A hallban a nyugati fal mellett nagy-
méret(, diszes kandall6 all. Keletre a bejaratihoz ha-
sonlé széles folyosé kétszarnyt ajtéhoz vezet. A helyi-
ségnek nincs sajat menyezete, fel lehet latni az elsé
emelet magassagaban hitizédé galériara, amelyre két
1épcsd is vezet az €északi, valamint a déli fal mentén.

- Mivel igy a mennyezet mintegy hat méteres magassag-

ban talalhato, ez lenyligdzé hatast kolcsonoz a szoba-
nak. A falakat korben tajképek diszitik, a kandall6 f6-
16tt pedig dombormiiként egy festett cimerpajzs lathato.
A cimer a karakterek szamara ismeretlen, de alapfoku
Heraldikaval megallapithatjak, hogy szimbdélumai
pyarroni kereskeddre vallanak. A buitorzat mindenben
koveti a kor és a vidék izlését. Székek, egy asztal és
egy kanapé tartoznak a berendezéshez. A bejarati ajto
két oldalan két Kisebb ajté nyilik az elészobabdl. A kan-
dalléban titkos jarat talalhatd, amely gyakorlatilag a
kéményben vezet végig. Megtaldlni csak ugy lehet,
ha valaki bemdszik a kandalléba és elkezd folfelé
maszni. Ekkor azt taldlja, hogy nem egy sziik, jarha-
tatlan kéménybe jut, hanem egy fiiggdleges aknaba,
ahol létrafokok konnyitik meg a kozlekedést.

2. Az ebédls

A terasz alatti épiiletszarny legnagyobb részét a hatal-
mas ebédlécsarnok foglalja el, melyben egy U alaki
asztal all. Az asztal kiils6 oldala mentén székek sora-
koznak. A helyiségben viszonylag vilagos van, a pla-
fonon tatongé lyukon bedramlé fény eliizi a mashol
uralkodé félhomalyt. Még a hozza nem ért8 szamara
is nyilvanvalé, hogy a terasz igen rossz allapotban van,
hisz a lyuk alatt kupacban all a térmelék. Az asztalon
nincs terit, azonban mindent valami kiilénds, kemény
réteg borit — iiriilék. A valaha volt ebédls ugyanis egy
népes denevércsalad otthonaul szolgal. Ha a karakterek
nappal lépnek be ide, a denevérek felriadnak és riadtan
repdesni kezdenek mindahanyan, ezzel hatalmas ka-
varodast okozva. Aki nem menekiil azonnal ki, az
arcaba, hajaba, bdrébe bele-bele kapé denevérektdl
koronként elveszit 1 Fp-t. Ez ellen csak vértezet védi
meg, mivel tobb tucat denevér ellen védekezni képte-
lenség. Ha fiistot vagy tiizet csindlnak, a denevérek
1k6 percen beliil elrepiilnek vagy elpusztulnak — bar
ez utdbbit egy Elet jellem(i karakter nem biztos, hogy
j6 szemmel nézi. A denevérek ellizését megneheziti,
hogy varazsolni teljes képtelenség, amig a varazs-
hasznalé a r6pkodd allatok forgatagaban all.

fo’/«/ﬂ:’nf =




A Borton épilete,
I. szint

Ez a szint talalhat6 a fold folott. Inkabb hivatali és pi-
hendhelyiségeket rejt, a foglyokat kivétel nélkiil a fold
alatt Orzik. Az épiilet robosztus, vastag falakkal, lapos
tetdvel. Az épitész célja egy iddtallésagot és bevehetet-
lenséget sugallé tomb megtervezése volt, kisérlete pe-
dig tokéletesen sikeriilt. Hatdsosan elrettentSek a
sziirke, hideg falak és a kis ablakok is.

1. Bejarat

A bortén bejarata duplan vasalt kétszarnyu tolgyajto.
Meglehetdsen nehéz, igy egy embernek 2-3 korig tart
Kinyitnia valamelyik szarnyat. A bejarat révid folyo-
séban folytatédik, melynek két oldalan orfiilkék allnak.
A folyosé padlézata kdlapokkal boritott, falai sem
téglabol, hanem kobdl épiiltek. Faklyatartok lathatéak
a jobb oldali falon, 6tméterenként egy. Ezek csak nap-
nyugta utan vilagitanak, egyébként elég fény jut be a
folyoséra. Innen nyilik a felsd szint dsszes helyiségének
ajtaja. Ha a foglyok szokésének hire eljut erre a szintre,
de a kalandozok még nem jutottak Ki az épiiletbdl, a
folyosé minden kanyarulatahoz két-két ort allitanak.
Egyéb koriilmények kozott a folyosén nem allnak

Orok.
2. Orfilkék

Nagysaguk miatt helyesebb lenne termeknek nevezni
ezeket a helyiségeket. Mindkét oldalon négy Or teljesit
szolgalatot.

3. Hivatali helyiség

Nagy csarnok, melyben hosszt asztaloknal 25 irnok
dolgozik. Feljegyzések késziilnek a bérténbe szallitott
és szabadon bocsatott foglyokrdl, valamint a bortdn ki-
adasairdl, mint példaul élelmiszer, zsold.

4. Kut

Ebben a teremben taldlhaté a borton sajat kiitja.

S. Raktar

A helyiségben élelmiszert és bort tartanak az 8rok
részére.

6. Ebédls

Viszonylag nagy terem, a borténben dolgozé hivatal-
nokok és szolgalaton kiviili 6rok étkeznek itt.

7. Raktar

A terem ajtaja zarva van, a tolvajok zarnyitas képzett-
ségprobajukra +20%-os médositét kapnak, ha meg-
probalnak bejutni a helyiségbe. A raktar kulcsa egyéb-
ként a 11. helyiségben van, a kis faliszekrényben. A
foglyoktdl elkobozott felszerelést, ruhakat, értékeket or-
zik itt. Minden fogoly holmija kiilén zsdakban talalha-
t6, a zsakot Osszekotd zsinegen cédula 16g, melyen az
egykori tulajdonos neve olvashatd. A karakterek eset-
leg visszaszerezhetik felszerelésiiket — ambar az 6rok
sokszor kiemelik a targyak koziil azt, ami kiilondsen
megtetszik nekik. Hogy mi marad és mi tinik el,
ennek megitélését a KM-re bizzuk.
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8. Oltozészoba

Kis 6ltozbszoba, ablak nélkiil. Ajtaja a halészobdba nyi-
lik. Minden berendezése egy oltdzdasztal tiikorrel, egy
szekrény, valamint egy sz€k. Az asztalon és fiékjaiban
szamos hasznalati targy talalhaté: borotva, pamacs,
lavér, fést, stb. A szekrényben pyarroni divat szerint
késziilt férfiruhdk talalhatok. Nagy résziik szakadozott,
molyragta. Alaposabb Kutatas utdn a az asztalka fiok-
jabol egy kulcs Kkertil els, ami a dolgozdszobat /10./

nyitja.

9. Csaladi muzeum és fegyvertar

oz

Tagas szoba két nagy ablakkal. A legszembetlindbb
benne talan a nyugati falon elhelyezett diszes cimer-
pajzs, €s az alatta allo, eziistdsen csillogo teljes lovagi
vértezet. A szobaban ezeken kiviil még szamos egyéb
fegyver és pajzs taldlhaté: alabardok, kardok, t6rok, bu-
zoganyok. A falakon egy-két festmény csatajelenetet
abrazol. Alaposan koriiltekintve a karakterek egy bar-
sony parnan hever$ diszkardra lesznek figyelmesek,
amely szépségével raszolgal a Kitiintetett helyre. Pen-
géje ritkan latott mindségli mestermunka, markolata
barsony bevonati, keresztvasa aranyozott, €s meg-
annyi szines dragakd ékiti. A markolatgombban egy
nagyobb, attetszd vordses €Kkd foglal helyet. A kard
nemcsak diszként, hanem fegyverként is megdllja a he-
lyét. A pancélzat nem valédi, minddssze utanzat, disz.
Tavolrél ugyan nem latszik rajta, am kozelrdl meg-
szemlélve észre lehet venni, hogy a szegecsek €s eresz-
tékek csak bele vannak kalapalva a vékony lemezbe.
A tobbi fegyver ugyszintén mives Kivitelli — de valdodi.
Barmelyikért a szokdsos ar két-haromszorosat is el
lehet kérni. A fegyverek kozott fellelhetd egy shadleki
csatabuzogany is, ami ezen a vidéken meglehetésen
ritka fegyvernek szamit.

10. Dolgozoszoba

A zart és erdsen vasalt ajté mogott a kereskedd dol-
gozodszobaja talalhatd. Ez az egyetlen nagyobb szoba,
amelynek egyaltalan nincs ablaka, ajtaja pedig — a tob-
bitdl eltéréen — zarva van. Az ajté vasaldsa olyan
erds, hogy kulcs nélkiil, nyers erdvel lehetetlen Kinyitni.
A zar bonyolultsaga miatt a Zarnyitas prébat 20% le-
vonds terheli. A szobdban két szekrény, egy fidkos

emelet

iréasztal €s két sz€k taldlhatd. A szekrények, valamint
a fiokok tele vannak kiilénb6z8 papirokkal, amelyek
mindegyike valamilyen kapcsolatban 4ll a kereskedelmi
tevékenységgel. Adas-vételi szerzddések, fuvarlevelek,
allami megrendelések Pyarron varos pecsétjével, stb.
Az asztal egyik fi6kjaban hever a pergamentekercs
is, ami a karakterek jovetelének célja volt. A tekercs
mellett egy érdekes jegyzéket is taldlnak a karakterek,
ha Kkiilén figyelmet szentelnek a kiilonb6zé papirok el-
olvasasanak. A jegyzék a kovetkezSképp szol:

- egy darab diszes csatabuzogdny

Shadleck vdarosabol - 3a
- egy darab cirddds térkép

Shadon partjairol - be
- egy darab_faragvidnyokkal

ekitett tekercstarto csontbol - 8e
- hét vég finom poszto - 4a
- tiz vOrds roka préme - 6a
- misztikus tartalmu papirlapok,

abrakkal kisérve - 2e

Egy masik fiokban hasonlé szamvetés talalhatd, az
azonban kizarélag ékszerekrdl szol. A leirasbol kideriil,
hogy ezeket a kereskedd nem egyszerre vasarolta. A fi-
6kban taldlhaté még egy kis kulcs is, hasonlé egy la-
katkulcshoz.

A szekrényeket tiizetesen megvizsgalva a figyelmes
szemlélédd az egyikrdl megallapithatja, hogy annak
dupla feneke van. Ehhez sikeres Titkosajté keresés
prébat kell dobnia +20% médositéval kénnyitve. A
dupla fenék egy fidkot rejt, amit a szekrény oldala
feldl lehet kihtzni, és amit a fiokban talalt kulccsal le-
het Kinyitni. A titkos fi6k 40 aranyat tartalmaz.

11. Halészoba

Széles és tagas halészoba, kézepén hatalmas aggyal.
A nyugati falon két ablak nyilik, a keleti falnal diszes
kandallé all, amely titkos jaratot rejt. Ez mindenben
megegyezik a hallban talalhaté jarattal. A halészoba-
ban a hatalmas agyon kiviil semmi sem taldlhatd.
Két ajté vezet innen tovabb, két oltd6zdszobaba.
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Amennyiben a karakterek artalmatlanna tették a
tamadodkat, jut idejilk megkeresni a vasladikat. A
doboz az el6re megjeldlt helyen fekszik, a 1épcsén
lejuthatnak a kripta valédi temetdi részéhez. Itt le
kell fesziteniiik a harmadik unokatestvér testét takard
kélapot a falrél. A kélap kénnyen eltavolithatd,
mogotte zart, fekete fakoporsé lathaté. Ha benytlnak
a koporso €és a kripta fala kozé, meglelik a ladikat. Ez
zarva van, de a zar meglehetdsen egyszert, a zarnyitas
képzettségre +25% modositét kap minden prébalkozo.
A tetd felnyitasa utan egy réteg viaszosvaszon €s
barsony csomagolasban tobb megsargult feljegyzést,
egy gyonyorii pecsétgytiriit, és néhany tjkeletd iratot
pillanthatnak meg. Ezt kell visszavinniiik Vadantyn
hazaba.

A Nemesi Tandcs tagja hatartalan 6rémmel tidvozli
a visszatér6ket. Menedéket ad a karaktereknek, mig ta-
jékoztatja a Tanacs tobbi tagjat Dalon sotét tervérdl és
az igazi 6rokosrdl. Mieldtt ezt megtenné, harom harcost
kiild a baréi cim varomanyosahoz, a biztonsag kedvé-
ért. A pontos nevet és lakhelyet Turon feljegyzéseibdl
tudja meg. A Tandcs két nap alatt tokéletesen atlatja
a helyzetet, eddig tart, mig minden bizonyiték hiteles-
ségét ellendrzik. Osszehivjak Caedon nemeseit, hatal-
mas a fejetlenség a varosallamban. A Dalonhoz hi ne-
mesek — akik az uralkodé sorozatos ostoba dontései
miatt meglehetdsen kevesen vannak — egy darabig
tiltakoznak, de a fegyveres ellendllas gondolata csak
néhanyukban mertil fel. Ezeknek is gyorsan kedvét sze-
gik a tények: jelentds tilerd ellen, veszett ligy érdeké-
ben reménytelen harcot senki sem szeret folytatni.
Nem Keriil hat sor belhabortra, a jé6zan ész viszonylag
rovid id6 leforgasa alatt diadalmaskodik. A karakterek
megvarhatjak a tobb napig tartd tinneplést és az 1j or-
szagbaré beavatasat, ha nincs mas, fontosabb dolguk.
A caedoni Nemesi Tanacs mindenképp megjutalmazza
a kiilhoniakat: tiszteletbeli polgarra avatjak valameny-
nyiiiket, s fejenként 75 arannyal, diszes helyi fegyve-
rekkel, szép caedoni szobrocskakkal, dombormiivekkel
koszonik meg mindazt, mit a varosallamért tettek.
Természetesen bocsanatot nyernek minden menekiilé-
siik kozben elkovetett ,gaztettért” is, amik a véletleniil
rossz helyen és id6ben felbukkant varos6rok durva
bantalmazasa, a fogadés er6szakos vallatasa, és mas
hasonlé cselekedetek lehetnek - az esetleg kardélre
hanyt varos6rok és polgarok hozzatartozoirdl méltd
modon gondoskodik a varos. Kalandozéink a néhany
napi gondtalan iinneplés végeztével elhagyhatjak a va-
rost, 4j kalandok, 4j rejtélyek utan kutatva.

A kalandért adhaté
Tapasztalati pontokrol:

Egy atlagos varos6r vagy borténdr 1 Tp-t, egy atlagos
Vorés Szakasz katona 3 Tp-t, egy fejvaddasz az Or-
szagbaroi Fejvadaszgardabdl 6 Tp-t jelent. A tisztekért
minden esetben ennek kétszerese adhaté. A maganyos
fejvadaszok és a temetSben tdmado négy sotét alak fe-
jenként 10 Tp tapasztalatot jelent. Nelyndorért 20,
Penten test6réért 15 Tp adhatd. Persze a kaland lénye-
gét nem a céltalan gyilkolas jelenti — a valédi 6rokos
megleléséért a tarsasdg minden tagja 50 Tp-t érdemel.
Az ehhez vezetd ut sokféle lehetett. Javasoljuk, a KM
adjon 15-20 Tp-t Osszesen, ha a kalandozék megfeleld
kapcsolatba kertiltek Lorandoval vagy sikeresen kival-
lattak Pentent. Vadantyn jéindulatdnak megnyeréséért
is adhaté Tp. Ezeken feliil sokat szamit a jo, élvezetes
szerepjaték €s a torténetben szereplé események egy
logikai sorra valé felflizése. Ezek mind-mind djabb
lehet6ségek a tapasztalat szerzésre — a KM szamara
pedig Tp osztasra.

III. Nevezetes helyek,
térképek a kaland

folyamin

Fogado, f6ldszint

1. Nagyterem

A terem viszonylag egyszertien berendezett, padlézata
deszkazott, az ablakok az utcara nyilnak. A helyiség-
ben négy nagyobb és négy kisebb asztal lathatd, to-
vabba egy hosszii pult, koriilotte székekkel. A pult
mogotti ajtén keresztiil juthatunk be a konyhdba, a be-
jarattol balra lathaté 1épcsé pedig az emeletre, a ven-
dégszobakhoz vezet. Az asztalokhoz tartozé székek az
alaprajzon nincsenek feltiintetve, mindegyikhez négy-
hat alacsony, tamlas iil6alkalmatossag tartozik. A he-
lyiségben mennyezetrdl fiiggs gyertya-csillarokkal vi-
lagitanak éjszaka.
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kezdést. Kideriil még ezenkiviil a kényvbdl, hogy a ké-
bor lelkek Kivételes esetben mds médon is 6rék nyu-
galomba helyezhet6k. Ehhez megfelelGen el kell te-
metni testiiket, majd a koporséra kell helyezni isteniik
szent szimbdélumat.

18. Kis szoba

Kis szoba, teljesen tires. Latszélag semmiféle ajté nem
nyilik beldle, tiizetesebb vizsgalédas azonban felfedi,
hogy az északi fal indokolatlanul vastag. A fal egy
darabja csak alfal és elfordithatd, igy utat nyitva egy
szlk kis padlasfeljaréba, ahol a falba erGsitett 1étra-
fokok vezetnek fel a padlasszintre. A létra csapdajtéban
végzddik, ami felfelé nyilik.

19. Raktar

Szegényesen berendezett helyiség, néhany hasznadla-
ton Kkiviili, teljesen érdektelen konyvvel, némi papirral,
tintaval, tollakkal, pecsétviasszal, stb. Egyfajta raktar-
helyiségként szolgalhatott, ahol a kereskedd a kiilon-
bdz8, munkajahoz sziikséges felszereléseket tarolta.

20. A padlastér

Az er8s gerendazat alatt tagas, teremnek is beilld he-
lyiségbe jutnak a karakterek. Kizarélag egyesével 1€p-
hetnek be a padlasra, hiszen a csapdajtéon kell ki-
maszniuk. A padlas félhomalyba borul, fény csak a tetd
foghijain sz{irédik be. Oldalt-szemben a kémény témb-
jét lagak. A terem kozepén pentagramma van a padlora
rajzolva, tdlsé végén pedig alkimista miihelynek is
beilld, misztikus rendeltetésii targyakkal rakott asztal
all. Amint az elsé karakter megjelenik a padlason, a
kémény mogiil el6lép a homonkulus. Azok, akik figyel-
mesen megszemlélték a képtarban Coriolla Cardiff ké-
pét, hatarozott hasonlésagot vélnek felfedezni, de az
mindenkinek elsé latasra feltlinik, hogy a borzalmas

emberalak nd. Minthogy az utébbi idében nem jutott
taplalékhoz, teste romlasnak indult és rettentd dégbiizt
araszt maga koriil. Barki, aki latja, sokkal inkabb hi-
heti zombinak, semmint varazslé alkotta mesterséges
lénynek, homonkulusnak. Egyetlen furcsasag figyelhetd
meg a holttesten — az asszony koponyajarél még ko-
rabban eltavolitottdk a bdrt. Fehéren csillogé koponya-
csontjat megannyi kiilonés rajzolat disziti — magikus
bélyegek. A homonkulus régvest megtdmad mindenkit,
aki csak €l és mozog. Ha a karakterek jobban koriil-
néznek a szobdban, az egyik fal mellett régi holttestet
latnak — Cardiff teteme nehezen felismerhetd, 4m még
igy is emlékeztet a képtdrban lathaté arcképre. A fol-
don lathaté pentagrammardl a varazslék azonnal
megallapithatjak, hogy jelmagikus idézd rajzolat, és aki
csinalta, minden bizonynyal mestere a jelmagia tudo-
manyanak. A pentagrammanak a karakterekre sem-
miféle hatdsa sincs. Az asztalon tucatnyi lombik,
edény, misztikus riandkkal telerétt palca és vazlatokkal
Osszefirkalt papirlap kozott kiilonds lapokra bukkannak
a karakterek. Mig az el6bbiek minden hozzaérts sza-
mara egyértelmtien babonas kellékek, az utébbi komoly
miinek bizonyul. A lapok erds magiat sugaroznak.
Leirasokat tartalmaznak arrél, hogyan kell kiilonb6zd
jelmagikus rajzolatokat elkésziteni. A széveg mellett
kiilonb6z6 abrdk is lathatok. Jobban megvizsgdlva
kidertil, hogy egy konyvbdl kitépett lapokrdl van sz,
korantsem teljes a szoveg. Azt mindenki jél tudja,
hogy ily médon — leirdas alapjan — nem lehet
varazslatokat 1étrehozni, hisz a varazslék hosszu
éveken at tanuljak, hogyan jussanak transzba, ho-
gyan lassak el rajzolataikat Mana-pontokkal. Ha en-
nek ellenére mégis valaki kiprébalja és koveti a szoveg
atmutatasait, nagy meglepetésére azt tapasztalja,
hogy kezét valami természetfeletti er§ vezeti, és a
kitépett konyvlapokat baljaban tartva, az dbrakat
onnan masolva képes a kivalasztott jelet felrajzolni,
legyen barmilyen kasztu is.

A pince

A pince alapvetden két részbdl all. A 21-23. helyi-
ségek egy kozos folyosordl kozelithetGek meg, mig a
pince tObbi részét egy régi lefalazas zarja el. Ide vagy
a kéményben 1év4 titkos jaraton at lehet lejutni, vagy
le kell bontani a falat. A lefalazast Titkosajté keresés
esetén taldlhatjdk meg a karakterek, mivel a por,

penész és salétrom belepte annyira, hogy egy futé
pillantassal ne lehessen megkiilonbéztetni a pince
eredeti falatél. Ha viszont valaki hatarozottan keresi,
+80% moédositéval kénnyitve teheti, mert kozelrdl
megyvizsgalva a pince eredeti falazasanal Gjabb tégla
eliit a kérnyezetétsl.

13



amely cselekedet tobb osztag Vords Szakasz katona
megjelenését eredményezi. A tamadas egyébként is
meglehetSsen felesleges, a nemes — megfeleld bizton-
sagi intézkedések utan — a kdrozés ellenére is hajlandé
beszélni a karakterekkel. A hazat 6lel6 kert kovacsolt-
vas kapujanal egészen napnyugtdig or all. Ha vele
beszélnek, vagy lizenetet juttatnak rajta keresztiil Va-
dantynnak, a nemes ropke hiisz perc mulva fogadja a
kalandozdékat. Amennyiben Turon kisérGje, Lorando is
a tarsasag tagja, a bebocsattatas még kevesebb vara-
kozassal és elGkésziilettel jar.

A varakozas utan két csendes fegyveres érkezik a ka-
puhoz. Udvozlik a kalandozdkat, majd egyikiik felszo-
litjia Sket, hogy kovessék. Masikuk felkéri ket, hogy
fegyvereiket adjak neki at. Ha a karakterek tiltakoznak,
még egyszer megkéri ket erre. Amennyiben most
sem tesznek kérése szerint, elgondolkozik, majd né-
hany pillanattal késébb szemmel lathatéan jelez va-
lamit a haz felé. Ezek utan int, hogy kévessék. Az ut
csendesen telik a haz kapujaig. A két 6r nem szdl, csak
ha kérdezik 6ket, akkor sem valaszolnak mindenre. A
hazat elérve még Ketten csatlakoznak a tarsasaghoz.
Athaladva a marvanypadléji, gyertyakkal megvilagitott
diszes elécsarnokon a kalandozoék tobb kanyar és ajté
utan beléphetnek Vadantyn fogadétermébe. A helyiség
kézepes nagysagu, €lénk szint karpitok diszitik. A
padlét itt nem marvany, hanem szdnyegek boritjak,
minden lépés zajat elnyeli a vastag, puha anyag. A két-
szarnyu ajtéval szemben iil egy kényelmes karosszék-
ben a haz gazdaja. UlSalkalmatossaga koriil a ka-
rakterek szamaval megegyez0 szamu sz€k all, mintha
csak a belépSkre varnanak. Vadantyn sz nélkiil korbe
mutat a székeken, megvarja, mig mindenki kényelembe
helyezi magat. Ezek utan kivancsian hallgatja a karak-
terek torténetét. Mindent érdeklddéssel figyel, de Turon
lizenetének emlitésekor igazan izgatotta valik. Tiirel-
mesen hallgat, ha a kalandozék még ennek emlitése
utan is folytatndk elbeszélésiiket, am néhany perc
utan félbeszakitja az éppen beszé€l6t, elkéri az ilizenetet.
8, és csak & tudja elolvasni a széveget. Ebb8l tébb
tényre is fény deriil. Megtudhatjuk, hogy Turon meg-
talalta a valéban életben 1évé els@sziilottet, €s a testor
feljegyzéseit, bizonyitékait. Ezek jelentds részét el is
hozta, de okulva a testdrrel torténtekbdl, 6 is feljegyzést
készitett, majd a bizonyitékokkal egyiitt elrejtette. A rej-
tekhely meglehetdsen kiilonds, Turon a Marendan
csalad kriptajanak mélyén helyezte el az aprdé, am
nagy jelentdséggel biré csomagot. A Kripta a varos
déli hataranal fekvd temetSben taldlhatd, ahol Caedon

Kkis- és kozépnemesi csaladjai temetik el halottaikat.
Vadantyn tudja, hogy ennek megszerzésében nem ko-
vethet el hibat. Meglehet, az 6 kezében nyugszik a
kulcs Caedon elkovetkez két évtizedének torténetéhez.
Mivel a kalandozdk eddig sikeresen keresztiilhiiztak
Dalon baré minden elképzelését, Vadantyn Ggy dént,
§ is a kalandozok segitségét kéri. Ismerteti a helyzetet
a karakterekkel. Megmondja, hogy artatlansaguk bi-
zonyitasahoz mindenképp meg kell szerezni a Turon
eredményeit tartalmazoé ladikat. Biztositja a vallalko-
zokat, hogy 6 is szivesen veliik tartana, de ugy érzi,
inkabb hatraltatna ket a feladat teljesitésében. Ha a
karakterek mindenképp valamiféle segitséget kérnek,
elkiildi veliik legjobb harcosat, testdreinek vezetGjét. Az
NJK harcértékei:

KE: 45, TE: 70, VE: 115, CE: 15, Fp: 45, Ep: 12,
Sebzés: A harcos szigonyt (k10+1) €és rovid fjat (k6)
hasznal, a szigonyt végsziikség esetén hajitani is
tudja, de azutan fegyver nélkiill marad, Asztral ME: 26,
Mental ME: 25

A harcos sodronyinget visel, SFE: 3

Az 1j tarssal — vagy anélkiil — a kalandozok nekivag-
hatnak az utolsé eréprébanak. A temetS viszonylag
messze van, am az Uton egy Orjarattal sem taldlkoznak.
Ez mar énmagdban gyanus lehet, bar a karakterek vég-
re hihetik azt is, hogy szerencse kiséri ttjukat, vagy
Vadantyn intézett csendben valamit. Pedig ez nem
igaz. Nem szerencse, hanem Nelyndor iranyitasaval jo-
néhany fejvadasz jar a nyomukban, észrevétlen, tobb
utca tavolsagban mogottiik. A varazslo végre megtudta,
merre is jarnak a keresettek, igy Vadantyn hazatdl
kémszemmel figyeltette Sket. Nem akarja a varosban
megtamadni — helyesebben megtadmadtatni — a ka-
landozékat, hiszen tudni kivanja ttjuk céljat. A temetd
tokéletes helyszin a rajtaiitéshez, szerencsésebben ter-
vezni sem lehetett volna — kell6képpen elhagyatott, €s
rengeteg rejtekhelyet kindl egy rajtaiitéshez. Mikor a
karakterek eljutnak a temetd bejarataig, Nelyndor is
ugy dont, csatlakozik a fejvadaszokhoz. Ezenkézben
a karakterek megtalalhatjak a Marendan csalad krip-
tajat. A nemesség Ynev ezen tdjan sokat foglalkozik
Gseivel, azok tokéletes nyugalmaval. Minden csalad sa-
jat kriptaval rendelkezik, igy a fold felett csak kisebb
épitmények sorakoznak. Mindegyik épiilet alacsony, te-
tején, vagy a bejarat elstt a csalad erejét és hatalmat
hirdetd szobor, esetleg szoborcsoport diszeleg. Ezek leg-
tobbje marvanybdl késziilt, a tehetdsebbek sokszor
arannyal, eziisttel is diszitett szobrokat allittattak.
Szokas még, hogy a csalad legjelesebb, legnagyobb ér-
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23. Kincstar

Szlik kis pincehelyiség, minddssze egyetlen lada
talalhaté benne. A ladaban a kereskedd hosszu évek
alatt felhalmozott vagyona — szebbnél szebb ékszerek
50 arany értékben. A korona a gyiijteményen valéban
egy korona — ékkovekkel kirakott gyonyorii darab,
Dreina istennd szent szimbdéluma. Ez képviseli a
gyijtemény értékének kozel felét, 20 aranyat.

24. Csaladi kripta

Hosszu helyiség, a nyugati falban mélyedésekkel,
melyek koporsokat rejtenek. A leveg6 allott, aporodott,
dohszag érzik. Két koporsé lires, alattuk névtablak
lathatéak: Coriolla és Tham. Egy koporsé nyitva van,
és hianyzik beldle a tetem, alatta a tablan a Cor Caroli
Cardjff felirat olvashatd. A kripta bejaratat nehéz acél-
racs zarja el, ezt még az eltelt évek hosszii soran at
sem tudta kikezdeni az id6 vasfoga, nyoma sincs rajta
rozsdanak. Nyers erdvel lehetetlenség elmozditani a he-
lyérsl. Alaposabb vizsgalédas kideriti, hogy a racs
egy horonyban képes becstiszni a baloldali falba,
azonban Kinyitni igy sem lehet.

25. Csalidi ravatalozé

A terem kozepén hatalmas marvanytomb all, amelyre

a holtakat teritették Ki. A ravatalozé asztalon egy test
fekszik. Se nem €16, se nem holt. A néhai komornyik
teste az, tetszhalott allapotban, lelkétél megfosztva.
Arca természetesen jol felismerhetd, de a csaladi
képtarban latottak koziil senkire sem hasonlit. A
termet korben fekete fiiggdnyonyok, drapériak ovezik.
A fiiggdny mogott rejtve, az északnyugati sarokban
szuk folyosé indul, amelynek végében egy kerék és egy
kiilénés mechanizmus talalhaté. A kereket elforgatva
éktelen csikorgas kozepette kinyilik a Kriptat elzard
acélracs.

26. Cardiff régi laboratériuma

A falon tires faklyatartok, a szoba kozepén asztal. Az
asztalon szerte szérva, rendetleniil papirok, vazlatok,
egyenletes rétegben belepte Sket a sok éves por. A
fikban szén, kréta, tintatartd, régen beleszaradt fekete
és kék tintakkal, hozza irdsra hegyezett Iudtollakkal.

27. Ures szoba

A Cardiff laboratériumabdl /26./ vezet ide egy ajto,
mely Kiviilrdl erSsen el van reteszelve. A helyiségben
Cardiff régi, félresikeriilt kisérleteinek eredményei van-
nak. Rettenetes, torz 1ények, patkanyok, kutyak, nyu-
lak. Itt talalhat6 Cor Caroli Cardiff magiaval mozgatott,
Osszeaszott csontvaza is.

A kalandban el6fordulé szérnyek

Emberi homonkulusok

Ilyenbdl kettd taldlhaté a hazban. Az egyik Coriolla Car-
diff a padlason (20.), a masik Cor Caroli Cardiff a pin-
cében (27.). Mindkettének hasonléak a tulajdonsa-
gai, ezért egyiitt targyaljuk Sket. Ep: 21; TE: 30; VE: 60;
KE: 10; sebzés: 1k3, éles karmaikkal; Magiaellenalla-
suk nincs; a mérgekre immunisak; ‘P-t, varazslatokat
nem képesek hasznalni. Fajdalmat nem éreznek, azaz
Fp-jiik nem lévén csak tiiliitéssel lehet rajtuk sebezni.
Megfélemliteni nem lehet &ket, addig harcolnak, amig
mozogni képesek. MindkettSjiik kozos jellemzdje, hogy
Cardiff a koponyajukrél jelentSs teriileten lenytzta a
bért, és a sima, fehér csontra rajzolta f6l a mozgata-
sukhoz hasznalt bélyegeket. Mivel mindkét hulla elég
rég oszlasnak indult madr, ezt csak viszonylag kozelrdl,

koézelharcban lehet megfigyelni. Ha valakinek sikertil
eltaldlni a bélyeget és megtorni a vonalait, természe-
tesen a homonkulus azonnal megsziinik miikodni.
Ahhoz, hogy ez sikeriiljon, a jatékosnak eldre be kell
jelentenie szandékat, tul kell tlitnie a homonkulust,
de ugy, hogy kozben a Harc az ellenfél elfogasaért
moédositok stjtjak, hiszen viszonylag kis célpontot
kell pontosan eltalalni.

Cardiff szelleme

Az 0riilt keresked?d lelke haldla utdn kiszakadt a vilag
korforgasabdl és kobor 1élekként kisértett tovabb a
hazban (lasd: Bestidrium). A cél, ami hajtja, hogy ha-
talma legyen a holtak fol6tt, hogy képes legyen iranyi-
tani teremtményeit. E16szor az elsé emeleten talal-
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telen? — megosztani a karakterekkel is. Ha a kalando-
zOk a beszélgetés utan elég meggydzden fenyegetik
meg, vagy Kitorlik emlékezetébdl a tarsalgast, a foga-
dos hallgatni fog, mint a sir. Ellenkez8 esetben érte-
siteni fogja a varos Oreit. Ez szamara esd utan képo-
nyeg, arra mégis elég, hogy az elézéekben leirt 40%-
os felismerési esély a kovetkezd napra 70%-ra mddo-
suljon, mivel az 6rok nagyjabdl tudni fogjak, hol is ke-

ressék a szokevényeket.

Irany tehat a laboratérium. A tetem nem Nelyndor
varban allé rezidencidjaban, hanem a varosban, egy
eldugott kis hazban van. Az udvari varazslé sokszor
ovatossagbdl itt teljesit olyan sotét megbizatasokat, me-
lyek minden bizonnyal gyantit ébresztenének a var tisz-
tességes lakéiban. Ide hozatta a holttestet is, nem Kki-
vanta atszallitatni a varon, még lezart kocsiban sem.
AkKar teleportaciéhoz is folyamodhatott volna, de a
latszat fenntartasat mindennél fontosabbnak tartotta.
Nelyndornak megvannak az elképzelései a holttesttel.
Egyrészt alaposan at akarta kutatni, masrészt iizent
egy boszorkanymesternek a tetemmel kapcsolatban. A
varazslo tudja, hogy a boszorkdnymesterek holtakkal
kapcsolatos magidja lehetdvé teszi, hogy mar meghalt
személyekrdl tjabb informacidk birtokdba jusson a
magiahasznalé. Nelyndor el akarja juttatni az elhunyt
Turon egy ujjat a boszorkanymesternek, hogy az elvé-
gezhesse rajta a sziikséges szertartast. igy ugyanis a
varazslé megtudja, amit Turon mar tudott — a valédi
els3sziilott nevét, lakhelyét. Ez a terv meglehetSsen id6-
igényes, mivel a varazslé nem teleportalhatja a sziik-
séges testrészt. Megbizta hat egyik emberét a feladat
elvégzésével. A holttest ezenkdzben a laboratériumban

maradt. A varazslé atkutatta Turon holttestét, megta-
lalta a kdpenyben elrejtett iizenetet is, elolvasni azon-
ban nem tudta. Az elhunyt bard Rejtjel varazslat se-
gitségével Gsszekuszélta a széveg betiiit, igy a sorokat
csak a cimzett, a Nemesi Tandcs tagja, Vadantyn ol-
vashatja el. Nelyndor nem ismeri a bardméagiat — hi-
szen honnan is ismerné — igy nem akarta Destrukciéval
eloszlatni az irasrdl a varazslatot attdl valé félelmében,
hogy a szoveg Osszekevert formdjaban marad. Az tize-
net a laboratérium asztalan fekszik, Nelyndor egyelére
var. Ha a boszorkdnymester megfejti Turon titkat, az
uzenetre sziikség sem lesz. Amennyiben a csontok
Azonositassal torténd kifaggatdsa sikertelen lenne,
még mindig lehet a széveggel foglalkozni.

Mikor a karakterek megprobalnak bejutni a labora-
tériumba, a teremben csak két feketeruhas alak 8rko-
dik. Ok a varazslé emberei, egy 3. Tapasztalati Szint(i
harcos, és egy 2. Tapasztalati Szint(i t{izvarazslé. A be-
hatolék észrevételekor a tlizvarazslé azonnal kapcso-
latba 1ép Nelyndorral, telepatia segitségével. Uzenete
csak annyi: , Mester, itt vannak”. Egyik varazslé sem
lesz tétlen. Természetesen a teremben jelen van a mar
ismert Zéna varazsjel, jol elrejtve, a karakterek nem ké-
pesek megtalalni — mellesleg érkezésiik sem lesz ra. Ne-
lyndor nem til jaratos a Jelmdgiaban, ezért a labora-
térium védelmét valéban csak a két NJK szolgalja. A
varban tartézkodé varazslé tudja, hogy két embere
nem szegiilhet ellen sokaig a kalandozéknak, maga is
varazsolni kezd. Koérnyezetébdl egy légy lesz magiaja-
nak targya. Egyszerre helyez ra Akaratiranyitast, Er-
z€kolvasast és Lathatatlansagot, egy percre hosszabbité
Idémagiaval. Ezek utdn a legyet a kiizdelem szinhe-
lyére teleportdlja. A lathatatlan rovar felt{inés nélkiil
kozvetiti a latottakat Nelyndornak, aki 36

Jel /Ldor Vdfosi ,/Jévf«?énu@a

maradék Mp-jével megprébal minél nagyobb
karokat okozni a karaktereknek. Ennek leg-
jobb megvalasztasat a KM-re bizzuk, mivel a
varazslo lehetSségei nagyban fiiggnek az ak-
tualis harci helyzettsl. Erdemes viszont tudni,
hogy Nelyndor kifejezetten kedveli a pusztité
Elemi magiat. Ha a varazslé 36 Mp-je elfogy,
és elég id6 (tehat még legalabb 3 kor) all
rendelkezésére a kémszem 1étezésébdl, Nelyn-
dor Energiagytijtéshez folyamodik, 2 kor alatt
visszanyerve 50 Mana-pontjat. Az ujonnan

szerzett energiat mindenképp felhasznalja a
rendelkezésre 4ll6 idS alatt, nem akar vakon
varazsolni a laboratériumban. Ezenkdzben
a harcos védi a tlizvarazslét, aki maga is
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bir. Az id6k folyaman azonban ezeknek a masolatok-
nak is nyoma veszett. Egyet még Oriznek a Shadon
févarosi székesegyhdz katakombadiban, de a tobbi
valészintileg ranagolista szektdkhoz Keriilt. (B&vebben
lasd: GURU melléklet, Riina VIII. szam.)

A konyv — és a lapok — kiilonleges tulajdonsaga,
hogy a rajtuk vazolt varazslatokat barki képes létre-
hozni anélkiil, hogy értene a magiahoz vagy akar
egyetlen Mana-ponttal is rendelkezne. A magikus
energiat a konyv maga pétolja. Néhany varazslat 1ét-
rehozasahoz kell némi szakértelem és Mana-pont, de
joval kevesebb, mintha a varazslé sajat erejébdl akarna
létrehozni. A konyv azonban magas arat szab a hata-
lomért. Minél tobbet lapozgatja, hasznalja valaki, an-
nal inkabb a hatalmaba keriil az illetd.

A Cardiff altal megvasarolt lapokon a Lélekcsapda va-
razsjel és bélyeg, a Halottmozgatds bélyeg, valamint
az 1déz6 pentagramma szerepel. Ezért volt képes az
orilt kereskedé homonkulust létrehozni, noha nem va-
razslé. Természetesen a pentagrammaval semmire
sem ment, hiszen magikus gyertyat késziteni, vagy lel-
ket idézni nem tudott. Ugyanigy sikertelenek maradtak
arra iranyulé kisérletei is, hogy teremtett Iényeit sajat
akarata ala hajtsa, hiszen az ehhez sziikséges moza-
ikok nem szerepeltek az altala ismert lapokon.

Az atok Cardiffon is elhatalmasodott, a magikus
hatalomért a lelkével fizetett.

Dalf, a komornyik

felmondélevele urahoz:

,Tisztelt Uram, Tham Cardiff?

Hosszu évek dota dllok mdr az On szolgdlatdaban, és
mondhatom, mindkettonk szamdra emlékezetes ez az
ido. Mindazondltal nem tudtam nem észrevenni az
On viselkedésében az utobbi idokben bekovetkezett
vdltozdst. En, mint hii szolggja a végsokig kitartottam,
de — kérem ne vegye sértésnek — attdl tartok, On
olyan tevékenységet folytat, amely a Ryarroni Paktum
tiltasaiba ttkozik, gy tovabb nem maradhatok az
On nagybecsti szolgdlataban.

Dalf"

Cardiff naploja

A hénapok és napok nem kivehetSek, Cardiff néhol ki
sem irta Sket.

»3690

Elhatdroztam, hogy naplot vezetek, mivel az elmuiit ese-
meények kiilonlegessége erre késztet. Alig egy hete,
hogy egy tavolrol érkezett kereskeddovel tizletet kotot-
tem, akkor még nem is sejtve, milyen_jol jarok. Sokféle
kincset hozott tavoli hazgjabol, melyek a mi vidékiin-
kon ritkasdg szamba mennek, a legérdekesebbnek
mégis az a nehany kiilonds papirlap bizonyult, amit
azota is tanulmdanyozok. Bar a kereskedd shadoninak
vallotta magat, tudtommal ott tilosak az olyan mdgi-
kus praktikak, amelyek ezeken a lapokon is dllnak. Bar
nem beszélem tul jol a nyelvet, mégis szerencsére min-
dent megértek beldle.

»

Felfedeztem, hogy ezek nem 6ndllo papirlapok, hanem
egy konyvbol szarmaznak, ami minden bizonnyal t6b-
bet mond errdl a misztikus tudomdnyrol.

Napok dta tanulmdnyozom a mdgikus iratokat és
ahdnyszor csak ujra meg ujra olvasom, mindig egyre
tobbet és tobbet értek beldle. Szinte hihetetlen, ahogy

Seltarulnak eldttem a misztikus tudomdnyok.

Tegnap le kellet mondjak egy jovedelmezonek igérkezd
tranzakciot, mert ugy érzem, most nem szakithatom

Sélbe mdgikus tanulmdnyaimat.

3691

Szinte madr kivilrdl tudom a mdgikus igéket, és bdr
mar az oldalak nagy részét értem, még akad egy-két
részlet, ami nem vildgos.

Minden nap legalabb kétszer dtolvasom a mdgikus ta-
nokat, és most mdr a legaprobb részletekig tudom_fej-
bol. Azt hiszem, itt az ideje, hogy a gyakorlatban gyd-
zOdjek meg a tanultak igazdrol...

A kisérlet csédot mondott. Sem a rajzolat, sem a rdol-
vasds nem mukodott. Taldn nem tudom még elég jol.
Gyakorlds, gyakorlds, gyakorlas...
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elfoglalni. Ha meglepetésszerii nyilzaporra nincs méd,
kénytelenek kozelharcba bocsatkozni, természetesen
itt is kihasznalva a helyismeretet, €s a polgarok segi-
tOkészségét. Harci értékeik megfelelnek az elsé pontban
leirtaknak.

Az Orszdgbdroi Fejvaddszgdrda it rajtuk.

Ebben az esetben a varos leghatékonyabb védelmi
erdivel Keriilnek szembe a kalandozok. Szerencsére
nem szervezett tamadasrol, inkabb a véletlen kihasz-
nalasardl van sz, igy csak harom fejvaddsszal kell
megkiizdenie a karaktereknek. A harom fejvadasz
eldszoér mindenképp hajitd és 16fegyverekkel tamad, a
lehet8ségek kinalta legjobb rejtekhelyet Kihasznalva
— ez azonban mindenképpen sziikségmegoldas, hiszen
nem el6re gondosan tervezett tdmadasrdl van szo.
Amennyiben rejtekhelyiiket valami miatt fel kell adni-
uk, kézelharcban is folytatjdk a vadaszatot. Harci ér-
tékeik:

pee

KE: 40, TE: 65, VE: 115, CE: 20, Fp: 40, Ep: 12,
Sebzés: 1k6+2 (fejvadasz kard) ill. 1k6/2 (kézi
nyilpuska), Asztral ME: 21, Mentdl ME: 19

Mindgjiik helyi fejvadaszvértet visel — SFE: 3

A fejvadaszok nyilpuska 16vedékein gyenge bénito
méreg talalhatd. Ez 3. szintli, 1k6 koron beliil fejti ki
hatasat. Sikertelen Méregellenallas dobas esetén gor-
csot okoz. (Médositdi: Ers, Gyorsasag, Ugyesség -8,
KE: -30, TE: -40, VE: -35 CE: -15; ezen feliil varazsolni
sem lehetséges ilyen allapotban.) A méreg hatasa
10+2Kk6 kor utan sziinik meg.

Magdnyos, fejvaddsz probal 25, 50, esetleg 75 arany-
pénzhez jutni.

Az allandé megbizék nélkiili, sajat meggazdagoda-
sukért ,,dolgozé” fejvadaszok figyelmét is felkeltette a
baré hirdetménye. Ebbe a csoportba tartoznak azok az
orgyilkosok is, akiket Dalon a kaland kezdetén Turon
megOlésére bérelt fel. Ezek a vadaszok szeretnek egye-
diil dolgozni, biznak sajat erejiikben €s tligyességiikben.
J6 6reg hagyomanyokhoz hiven meglepetésbdl, fede-
zEKbJl tamadnak el8szor, sok esetben meg sem varjak
a kozelharcot, biznak abban, hogy lesz kovetkezd al-
kalom — ahova mar felkésziiltebben, tébb tervezés
utan, veszélyesebb mérgekkel érkeznek. Az elsé tama-
dasok inkabb csak olyan puhatol6zas jellegtiek, kita-
pasztaljak a karakterek reakcioit, tesztelik képessége-
iket, és ezek ismeretében cselekszenek utébb. Ha a KM
elég erét érez magaban, kidolgozhat egy igazi, jol
szervezett rajtaiitést is. Ebben az esetben példaul a ma-
ganyos vadasz nem tamadott, hanem eldrelaté raga-
dozé médjara elészor becserkészte a vadat — azaz a
szallasukig kovette a karaktereket — majd az €j leple
alatt csapott le. A fejvadaszok harci és alvilagi képzett-
ségeinek szazalékos értékei széles skalan valtozhatnak. -
J6 kozelitéssel azt mondhatjuk, képzettségeik szaza-
1ékos értékei maszasban 55%, esésben és ugrasban
40%, lopézasban és rejtézésben 45%, és végiil csapda-
felfedezésben 30% koriill mozognak. Harci értékeik:

KE: 45, TE: 65, VE: 120, CE: 35, Fp: 50, Ep: 12,
Sebzés: A legkiilonbozébb fegyvereket hasznalhatjak,
igy ezek sebzése mérvadd, Asztral ME: 25, Mental
ME: 24

Koénnyti vérteket viselnek — SFE: 1 vagy 2

Mérgeket gatlastalanul haszndlnak, a KM is szinte
gatlastalanul — de azért jé6zan ész hatarain beliil —
lathatja el ket ezekkel az artalmas szerekkel. Erdemes
belegondolni a mérgek erdsségének megvalasztasakor,
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Ugy hatdroztam, a_fenti dolgozoszobdban kutatok to-
vabb. A_feleségem ugy latszik, megoriilt, mert egyik
pillanatrol a mdsikra tivoltve esett nekem. Moresre kel-
lett tanitsam. Most ugy tinik megsértddhetett, mert
azota csak gubbaszt a sarokban, és nem szol egy szot
sem.

A kisérlet ismét sikerrel jdrt! Nagy szerencsém volt,
hogy idoben észbekaptam, igy a lélek még nem tdavo-
zott el teljesen.

Tovdbbra is gond az irdnyitds..."

A kaland befejezése

Ha a karakterek sikerrel jartak, megszerezték a perga-
mentekercset, és visszatértek a fogaddba, a kdvetkezd
estén megjelenik kiilonos megbizéjuk. Amint belép az
ivoba, tekintete egy pillanatra sem kalandozik el,
habozas nélkiil a kalandozdk felé indul. Orémmel ve-
szi, hogy kérését teljesitették, és atnyujtja a megalla-
podas szerinti 60 aranyat. Fontos, hogy barmennyien
legyenek is a kalandozdk, és barmennyien térjenek is
vissza, a 60 aranyat az az egy valaki kapja, aki a te-
kercset atnyujtja. Természetesen, mieldtt fizetne, meg-
gy6zddik arrdl, hogy a valddi tekercset adtak-e at ne-
ki. Hogy készitettek-e réla masolatot, nem érdekli, mi-
vel egyrészt nem tudja megdllapitani, masrészt pedig
a karakterek vajmi keveset érnek a térképrészlettel.

Ha a karakterek megprébaljak megkeresni, miel&tt &
jelentkezne, mindenképpen sikerteleniil jarnak. Ha ko-
vetni probdlnak, ugyanugy jarnak, amint az a kaland
elején olvashaté volt.

Ha a karakterek ugy gondoljak, megprébaljak sajat
szakallukra értékesiteni a térképet, azt taldljak, hogy
a legmagasabb ar, amit barmilyen kereskeddbdl ki
tudnak csikarni, 4 eziist. Ha masik fogadéban szallnak
meg, vagy egyszeriien nem térnek vissza Pyarronba,
megbizdjuk az elsé nagyobb varosban akkor is megje-
lenik, és kéri a tekercset. Természetesen a pénzt igy is
kifizeti érte, de sokkal bizalmatlanabbul néz a kalan-
dozodkra.

Ha megprébalnanak megbizéjukbdl tobb pénzt Kicsi-
karni, az teljességgel hajthatatlan. Erdszakkal szintén
nem mennek semmire, a karakterek gyakorlatilag nem
tudnak artani ennek az embernek. Igaz ugyan, hogy
kozonséges kereskeddnek néz ki, de ha harcra kertil-
ne a sor, olyan fiirgeséggel tér ki a tamadasok eldl,

amilyet még a legtapasztaltabb harcosok sem lattak,
Elemi erd aurdja pedig sebezhetetlenné teszi a karak-
terekkel szemben.

Amikor megbizéjuk felkeresi Sket a tekercs tigyében,
a varazslok ismét egy masik varazslé zénajanak jelen-
1étét érzik. Ha a karakterek elhoztak Cardifftél a ma-
gikus hatalmu lapokat (amelyek a Sanctum Regumbdl
szarmaznak), a 60 arany kifizetése utdn Desmodusnak
elfelhdsodik egy pillanatra a tekintete, mintha valamit
szimatolna vagy figyelne, és elkezdi faggatni a ka-
raktereket, hogy mit taldltak még a hazban. Ha el-
mondjak neki, megkéri 6ket, adjak el neki. El&szor 5
aranyat kinal érte, de ha nagyon alkusznak, képes el-
menni akar 50-ig is. Ha nem emlitik meg neki a ma-
gikus papirokat vagy nem hajlandéak eladni, diihdsen
bar, de beletorddik, és tavozik a fogadébdl. Mielstt el-
menne, még visszaszdl a karaktereknek:

2Még taldlkozunk...!"

Ha a karakterek a tekercs nélkiil térnének vissza a
fogadéba, Desmodus akkor is meglatogatja 8ket, és
megprobalja megszerezni a Sanctum Regum lapjait. Ha
nem jut hozza, a lapok akkor is észrevétleniil elttinnek
az éjszaka folyaman, a karakterek reggelre mar csak
a lapok hiilt helyét taldljak (Desmodus elteleportalta
Oket).

Figyelmeztetés a KM-nek: a Sanctum Regum hihetet-
leniil erSs és hatalmas magikus targy, ami nem képez-
heti sokdig a karakterek tulajdonat, mert igy a jaték
egyenstlya borulna f6l.

Miutan a karakterek kipihenték az tt faradalmait, igé-
retéhez hiven Desmodus ujra felkeresi 8ket, ez azon-
ban mar egy masik torténet.




Bortondrok Voros Szakasz Hohér Testdr Penten

KE: 15 30 (35) {5048 35
TE: 40 50 (60) 35 65 50
VE: 85 100 (115) 80 125 110
CE: - 15 (20) - 25 5
Fp: 15 30 (45) SR 45
Ep: 8 oE: 13 12 8
Sebzés:  1k10 1k10 1k6 2k6  1k6
Asztral ME: 2 4 (17) 1 25 27
Mentél ME: 2 2 (16) 0 -9
B . O il ¢

A zardjeles értékek a két tisztre vonatkoznak, a tob-
bi a Vorés Szakasz 18 kozkatondjanak tulajdonsagait
mutatja meg. A bortondrok csak hosszu karddal ren-
delkeznek. A Vords Szakasz katondinak konnyt nyil-
puskai is vannak, am a tdmeg miatt aligha hasznaljak,
csak akkor, ha senki nem all koztiik és a célpont ko-
zott, igy a karakterek fedezékiil hasznalhatjak a tdme-
get, ha rajonnek erre. A héhér térével harcol, ebben
Alapfokon képzett. Fontos hivatalt tdlt be a varosban,
rangja van az egyszerii katondkkal szemben, igy a
harcban csak akkor vesz részt, ha megtamadjak. A tes-
tér masfélkezes karddal harcol illetve trt hajit (ebbdl
4 talalhat6 néla, TE-je tSrrel: 63). A borténdrokon ki-
vert b8rvért, a Vorés Szakasz tagjain sodronying van.
A héhér és Penten teljesen védtelen, a testér poszto-
vértet visel. A tanacsos csak végsziikség esetén rant
fegyvert, egy diszes t6rt, mely mérgezett. Els sikeres
tamadasakor az aldozatnak Ellenallast kell dobnia 7.
szintli méreg ellen. Ha ez sikeriil, 3k6 Fp-t veszit,
amennyiben nem, a 3ké Fp vesztésen tul gorcsos al-
lapotba is keriil. (Médositdi: Erd, Gyorsasag, Ugyes-
ség -8, KE: -30, TE: -40, VE: -35 CE: -15; ezen feliil va-
razsolni sem lehetséges ilyen allapotban.) A mérég
hatdsa 10+2k6 kor utdn sziinik meg.

Ha a karakterek sikeresen kijutottak a Karhozat te-
rérdl, folytatédhat az események hatterének megisme-
rése.

Abban az esetben, ha a harom elitélt egyenesen a fo-
gaddbdl Kertilt a bortonbe, tehat semmiféle ellenallast
sem tanusitottak, csak tarsaik nyomozhattak a gyil-
kossag helyszinén, csak 8k beszélhettek Turon Kisérd-
jével. A kalandozok helyzete nem sok sikerrel kecsegtet,
ugyanis kevés a rendelkezésre all6 informéacié. Minden-
esetre, ha szabad tarsaik j6 munkat végeztek, az igaz-
sag kideritése nem reménytelen. A KM esetleg azt is
megteheti, hogy a tiiszul ejtett Penten hliségét csok-
kenti a jaték érdekében, igy a tandcsos sokkal kevesebb

meggy6zés utan is hajlandé lesz beszélni, csakhogy
mentse az irhajat. Réviden felsoroljuk az informéacidkat,
melyeket megoszthat a kalandozdékkal:

Tud Nemesi Tanacs tervérdl a valédi elsdsziiltt meg-
talalasara. Elmondhatja, hogy Turon sikerrel jart, de
a bizonyitékok és az elsSsziilott személye egyeldre
ismeretlenek. Ismertetheti Dalon elképzelését a gonosz
kiilhoni gyilkosokrél, s elmondhatja, hogy mindebben
Nelyndor, a varazslé volt a segitségére. Mindezeken fe-
liil megmondhatja Turon még é16 Kisérdjének nevét, aki
esetleg hasznos lehet a kalandozéknak. Egyetlen fon-
tos dolog titok még Penten eldtt is: nem tud a Turon
kopenyében lelt tizenetrdl.

Mindenesetre ez mar elég informdciot jelent a tovabb-
lépéshez. Akar a varazslét, akar a kisérét keresik fel,
a kalandozo6k bekapcsolédhatnak a torténetbe.

2b. Nyomozés a varosban

Ha ehhez a fejezethez értek a kalandozdk, bizton al-
lithatjuk, hogy a baré dithéng. Tervébe hiba cstszott,
az idegenek kivégzése mégsem sikeriilt. Most mar
nyiltan léphet fel a szokott gyilkosok ellen, mozgésitja
hat az Orszagbaréi Fejvadaszgardat. Ez komoly veszély-
be sodorhatja a kalandozdkat. Eddig csak varosi ka-
tonakkal — igaz, a valogatott egységekkel — kellet
meglitkoznilik, ezek utan viszont maganyos, vagy kis
csoportokban felbukkané fejvadaszok lesznek az ellen-
felek — piszkos triitkkokkel, mérgekkel, kiilénos fegy-
verekkel. Varossszerte elkezdédik a hajtévadaszat a ka-
landozék utan. A varosi 6rség, a lelkesebb és batrabb
polgarok, a Fejvadaszgarda és maganyos fejvadaszok
mind figyelni fogjak az utcakat az idegeneket keresve,
feltett szandékuk, hogy megszerezzék a vérdijat: a
baré hirdetményt olvastatott fol a varos tobb pontjan,
melybdl kideriil, a karakterek fejére egyenként 25 ara-
nyat tiiztek ki. Ezzel helyzetiik meglehetSsen zaklatotta
valik Caedonban. Természetesen a varos kapuin, a
fétéren allé térkapukon, a kikotSk ellendrzott hajéin
sem tavozhatnak észrevétleniil, arr6l nem is beszélve,
hogy abban az esetben, ha Nelyndor kezében vannak
az elitéltek hajtincsei, ez még komoly veszélyt jelenthet
— a varazslé a szimpatikus magidban is jaratos. A
kalandozdk helyzete még igy sem reménytelen. Alru-
hakkal, elmaszkirozva — akar magiaval, akar termé-
szetes tton — sokkal kisebb a felismerés kockazata. Ha
ezen lépéseket nem teszik meg, minden alkalommal,
mikor a varos utcdit jarjak, 40% az esély, hogy olya-
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maga a kaland. A harmadik egységben megtalaljuk a
kalandban szereplS helyszinek térképét és vazlatos
leirasat. A leirasokban csak a legfontosabb tények
szerepelnek, igy a KM szinte megkotés nélkiil valtoz-
tathat a pontos részleteken, konnyebbé téve az azono-
sulast a kalanddal, lehetSséget biztositva arra, hogy
a KM a jatékosainak leginkabb megfelelé formaba

Oltse a cselekményt.

A modulban szereplé NJK-k harci értékeit meghata-
rozasuk utdn a legtobb esetben 6tdsre vagy tizesre ke-
rekitettiik. Ez csokkenti az értékek skaldjanak finom-
sagat, viszont sokkal gyorsabba teszi a harcot, hiszen
ezekkel a szamokkal mindenki kénnyebben boldogul,
ha Osszeadasra vagy Kivonasra Keriil a sor.

g Caedon

Caedon a varosallamok egyik tengermelléki tagja, ki-

//////
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kal, és Kkitlind flottaval. Az allam alig nagyobb a kiko-
tévarosnal, csak aprébb falvak és egy-egy kisebb, mar
varosnak nevezhetd telepiilés fekszik a szomszédos
hatarig nyulé foldeken. A févarost dleld teriileteken fold-
miivelés, allattartas folyik, mely csak bd esztend6kben
elég a hatalmas varos ellatasara — egyébként az allam
gabonabdl, borbdl, hiisbdl allandé behozatalra szorul.
Caedon gazdagsagat két fontos ténynek kdszonheti.
Ezek egyike természetesen a tenger, melynek kdszon-
hetden halbdl még a legvalsagosabb években is elegen-
d& Keriil az asztalra. A viragzé kereskedelem forrasa
szintén a tenger. Caedon jelenti az egyik kaput a tobbi
varosallam és Toron kozt — gondosan beszedve a ka-
pupénzt minden atjuté aru utan. A gazdagsag masik,
sokak altal jelentGségben alulbecsiilt oka a hires Iste-
nek Forrasa. A viz gyogyité erejérdl legenddk szélnak,
melyek valéban nem tiiloznak. Caedon f&terén all a kiit,
melyet éjjel-nappal két &r vigyaz. Egy poharnyi viz
meggyogyit mindenfajta betegséget, hatasa azonnali.
Persze a varos urai nem adjak ingyen a csodat, egy
adagnyi viz dra 7 arany az allam lakéinak, kiilhoniak-
nak pedig 10 aranyat kell fizetniiik érte. Joggal gon-
dolhatjak tobben, hogy egy pap szolgdlatai ennél ol-
csébbak — raadasul utazas nélkiil is megkaphatdak —
am a biztonsag sohasem art. Hiszen a vagyonosak
igazan megengedhetik maguknak, hogy egy-egy iiveg-
csével tartsanak beldle, arra az esetre, ha a pap késén
érkezne. A viz Caedontdl tavolodva egyre dragabb,
meszsze Délen adagja akar 60-70 aranyba is keriilhet.
A masik ok, amiért sokan sajat embereiket kiildik a for-
rashoz az, hogy a gydgyité italt sokan hamisitjak. A viz
jotékony hatdsa ugyanis csak egy teljes adag elfo-
gyasztasakor tapasztalhatd, egy-egy korty alapjan nem
kiildnboztethetd meg a jo forrasviztdl, magia észlelése
pedig nem érzékeli a viz erejét. Ezért a caedoni tanacs
mar tobb éve sajat pecsétjével latja el az elszallitando

vizet — am a tajékozatlanok becsapasa igy sem keriil

* komoly erbfeszitésbe.

A varos-felépitését tekintve nem rendelkezik Kkiiléno-
sebb érdekességekkel. A belsd var egy kisebb szirten 4ll,
a varos és a kikots folé tornyosul. Innen tengerrdl és
szarazfoldrdl érkezd tdmadasok is megtérhetdk, mes-
teri munkaval készitett hajitégépek vigyazzak a varos
biztonsagat. A var alatt teriil el maga a varos, mely
tébb negyedre oszlik. Ezeknek szinte talalkozdsaban
fekszik a hatalmas f6tér, az Istenek Forrasaval. A
kikoéténegyed — természetesen — a parton teriil el. Nap-
pal nyiizsg6, allandéan mozgé kavalkad ez, a varos
legforgalmasabb teriilete. Hajok futnak be a révbe €és
ki a tengerre, az aruk ki- és berakodasa sziinet nélkiil
folyik. Ejszakdra minden megvaltozik. A tengerész-
kocsmak, kihalt raktarak, sotét alvilagi alakok, nappal
el nem takaritott szemét vilaga ez.

A kereskedSnegyed tobb emeletes, massziv épiile-
teknek ad otthont, itt folyik szinte minden kereskede-
lemmel kapcsolatos tevékenység, a szerzodések meg-
kotésétdl az aruk eladasadig. Ennek északi részén all a
varos legnagyobb piaca is, a koriilotte tekergs aprd ut-
cak pedig kiilonféle boltokat rejtenek. A varos fogado-
it ebben a negyedben taldlja meg az utazd, de az egyéb
szérakozohelyek is ezen a koérnyéken lelhetSek meg.
Természetesen az €let éjszaka sem all meg: a piac za-
ja elhallgat ugyan, am a kocsmak és hazafelé tartd,
enyhén vagy erSsebben kapatds latogatéik gondos-
kodnak a kevés itt laké esetleges nyugodt almanak elii-
zésérol.

A kézmiivesnegyed hatdra 6sszemosdédik a kereske-
dénegyedével, az itt all6 miihelyek nem hozott, hanem
itt készitett portékat arulnak. A mesteremberek €s csa-
ladjaik itt laknak, dolgoznak, élnek.

A varos legnagyobb részét kitevs lakénegyed még to-
vabbi részekre tagozédik, am a kaland szempontjabdl
ezek részletes leirdsa nem sziikséges. Valtozd méret
és szépségli épiiletek allnak itt, mindenfajta tervezés
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na, orakon dt szenvedtetek volna, konyorogve a meg-
valtast hozo haldlért... Mocskok... Holnap délben...I"

Ezzel a két kdpenyes tavozik, az 8rok ismét razarjak
a foglyokra a cella ajtajat.

A karakterek ekkor elgondolkodhatnak. Tudjak, hogy
délben felakasztjak Sket, az 6rok allandé piszkaléda-
sabdl pedig kideriil, hogy a kivégzés helye a borton
eldtti tér, a Karhozat tere lesz. Amennyiben Pszi titjan
kapcsolatba tudnak keriilni Kinti tarsaikkal, eldonthe-
tik, a jol Srzott bortonbdl, vagy a tomeggel teli térrdl
akarnak-e megszokni. Az 6rok nem szimpatizalnak a
foglyokkal, és mivel kikutattdk a karaktereket, nemigen
lehet naluk olyasmi, amivel kecsegtetve barmelyikiik
is a gaz idegenek segitségére lenne. A borténbe fron-
talis tamadassal nincs esély bejutni, de ha a kalando-
z6k kozott akad magiahasznald, még sok minden tor-
ténhet. Kiilonbozd alcakkal, magikus modszerekkel
észrevétleniil bejuthatnak tdrsaik cellajaig. Bardok
illuziéi kiilonésen komoly segitséget jelenthetnek eb-
ben. Mindenesetre a két kopenyes latogatdsa utan
egy o6raval ujra nyilik az ajto, tébb Or Kiséretében egy
borbély 1ép be. A helyi szokasok szerint teljesen meg-
borotvdlja a foglyokat, sem hajat, sem szemdldokot
nem kimél. Erdekes dolog térténik ezenkozben. Minden
kalandozé egy-egy hajtincsét felszedi, s Kis barsony-
erszényekbe helyezi. Az erszényeken egy jel lathato,
mely ismerSs lehet azoknak, akik lattdk a Turonnal ta-
l1alt érmék koziil azt, melyen a varazslé szimbéluma
szerepelt. Ebbdl sok kellemetlen eseményre kovetkez-
tethetnek, még akkor is, ha szokésiik sikerrel jar. A bor-
bély munkaja végeztével tavozik, a cella ajtaja ismét
bezarul. A kalandozdk tehat megprébalhatnak kisza-
badulni. A bértdn épiiletének leirdsa a harmadik rész-
ben, a helyszinek leirdsanal szerepel. A bortéondérok
harcértékei az akasztas leirasanal lelhetéek meg.

Amennyiben a kalandozék megvarjak a Kivégzést,
mivel ott nem kell kitorniiik egy gondosan 6rzott épii-
letbdl, dél eldtt egy fertaly 6raval 6rok jonnek értiik.
Minddjiik kezét megkotozik, majd a harom fogoly €s
hat dr egy kisebb folyosén a Karhozat terére érkeznek.
Itt hatalmas tomeg fogadja Sket, Dalon el6z6 nap (a
letartéztatas délutanjan) kihirdettette Caedonban,
hogy harom elvetemiilt kiilhoni gazembert felakaszta-
nak a borton elbtt. Persze a ritka latvanyossagra so-
kan kivancsiak. A tér kozepén all a bité emelvénye, ko-
riilotte négy-6t méteres korben 6rok allnak — nem is
annyira a foglyok sz6késének megakadalyozdsa, mint

inkabb a hatalmas tomeg féken tartdsa végett. A
téren Koriilbeliil 200 bamészkodd, 25 tomeget vigyazo
0r, tovabba két, egyenként 10 f6t szamlalé Vords Sza-
kasz osztag all. A foglyok érkezésekor a tomeg — az
Orok hatasara — utat nyit az emelvény felé. Mikor a
harom elitélt eléri az emelvényt, a révid falépcsdnél két
or elvalik a csoporttdl, s megdllnak az emelvény laba-
nal. Igy heten jutnak fel az emelvényre, ahol mar ha-
rom alak varakozik. Egyikiik a fekete csuklyas, méreg-
z06ld ruhaba bujt héhér. A masik két alak koziil az ala-
csonyabb diszes barsonyruhat, divatosan szabott,
szlik szari nadragot, makuldtlan tisztasagu cipét,
csapott bibofszin fejfeddt visel. Kezében lepecsételt
papirtekercset tart. A mogotte allé, majd' két méteres
orias oltozéke egyszeriibb, de még ez is elegansnak
mondhaté. A testdr (merthogy az) oldalan hatalmas
kard fiigg, 6vébdl t6rok markolata latszik.

Miutan a foglyok feljutottak az emelvényre, az ala-
csony férfi csendet int, majd feltori a papirtekercs pe-
csétjét. Tobb torokkoszoriilés utan fennhangon olvasni
kezd:

2 2

Az elédllitott harom kiilhoni biindsnek taldltatott két
caedoni nemes, név szerint Turon Marendan és Leorn
Hobar meggyilkoldsdban. Okegyelmessége, Caedon or-
szdgbdrdja, a nemes Dalon Homers kiszabta biintetést:
kotél dltali halal."

Ezzel a varosi eldljaré hatrabb 1€p, dtadva az emelvényt
a héhérnak és az elitélteknek. A héhér — két Or se-
gitségével — a megfelel hurok ala allitja a kalando-
zokat. Mindegyikiik nyakdra & maga helyezi a kotelet,
majd a bité oldalan lathaté karhoz 1ép. Var egy keveset,
keze a markolaton nyugszik. Mikor a tomegben ural-
kod¢ fesziiltség mar nem ndéhet tovabb, a héhér — ta-
pasztalatabdl eredd tokéletes id6zitéssel — megrantja
a kart. A kalandozdék alatt megnyilik az emelvény,
még két perc fajdalom, és vége.

Persze — ha a jaték sikeres — ez nem torténik meg. A
kalandozdk tarsai barmelyik pillanatban beavatkoz-
hatnak. Az 6rok reakcidéja hasonlé lesz, igy ezeket
elég csak egyszer Osszefoglalni. A beavatkozasra —
mar amennyiben az latvanyos, feltliné — mindenképp
Kkitor a panik. A tdmeg iranyithatatlanna valik, mindkét
félnek — a kalandozéknak és az 6roknek is — csak ut-
jukban lesznek. Ha barhol kézelharc vagy 16voldozés

kezdddik, arrél a helyrdl fejvesztve menekiilnek. A
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elfogadtassa a megsziiletendé gyermeket — amennyiben
az fia lett volna — 6rokésének. Hosszu egyeztetés
utan a nemesség elfogadta a baré 6rokosodési tervét.
Az elhtiz6d6 targyalasok oka az volt, hogy a baré
nem vetette latba megkérddjelezhetetlen hatalmat,
hanem meggy6zni igyekezett az dllam nemességeét.
Azonban ez sem volt elég. Egy Osszeeskiivé nemesi
csoport uigy dontott, nem engedi, hogy idegen gyermek
keriiljon a tréonra. Mikoron az asszony sziilt, tobb fej-
vadasz lemészarolta a babakat és a nét is. A fit azon-
ban — egy testérnek hdla — megmenekiilt. A testdr
megszOokott a varbdl, s biztonsagba juttatta a gyerme-
ket. Megszerezte a baréné pecsétgytirtjét, a torténteket
pedig leirta. A fejvadaszok viszont hamarosan nyomara
akadtak, és végeztek vele — az 1Ujsziilottet ellenben
nem talaltak meg. Mivel a test6r nem juthatott el a ba-
réhoz, Everinnel kozolték, hogy felesége belehalt a
sziilésbe, a gyermekkel egytitt.

Két év utan a baré tjra hazasodott, ebbdl a frigybdl
sziiletett Dalon, az egyetlen 6r6Kkos.

A hatok megbizottja tehat sikeresen teljesitette fela-
datat, de ezenkozben Dalon is tudomast szerzett a
tervr8l. Megbizta udvari varazslojat, tegyen pontot az
iigy és a megbizott €életének végére. Dalon szerette
tobbszorosen biztositani terveit, igy a varazslé mellé
fejvadaszokat is fogadott, de nem az Orszagbardi Fej-
vadaszgardabdl. Keriilni akart minden felt{inést, nem
szerette volna, ha neve Osszefliggésbe Keriil Turon
haldlaval. Ennek érdekében kiilon utasitasokkal latta
el a varazslét. Az udvari magiahasznalénak szerencséje
volt, Turon s kisérSi késon értek a varosba, ezért nem
mentek régton a palotdba. Megszalltak a Sasfiokhoz
cimzett fogadéban.

A torténetbe itt Keriiltek be a kalandozok, bar még csak
passziv szereplSként. Az udvari varazslé, Nelyndor, a
parancs szerint jart el, alaposan szemiigyre vette a
jatékos karaktereket, kivalasztva koziiliilk harmat,
akiknél pancélt vagy fegyvereket latott. A kalandozék
ebbdl mit sem vettek észre, hisz a varazslé mindezt egy
légy segitségével tette, Mozgaskozpont Iranyitasa és
Erzékkozpont Olvaséasa, azaz Erzékelés segitségével.
A taviranyitasa kémszem alig egy-két percig repkedett
a helyiségben, majd kirepiilt a fogadébdl. Ezalatt
azonban a vardazslé mar minden lényegeset latott,
ami a karakterek jatékba keriiléséhez sziikséges. A
kalandozék ugyanis tokéletes blinbakok. Fegyveresek,
idegenek, nem ismernek senkit, s ami még fontosabb,

Oket sem ismeri senki. Senkinek nem fontosak, senki
sem tesz erdfeszitést Kiszabaditasukra, megmentésiikre.
Csak magukra szamithatnak — szemben egy baré aka-
rataval és egy varazslo leleményességével. De lassuk
a torténet folytatdsat.

Leszallt az €j. A kalandozok és a fogadé mas vendé-
gei nyugalomra tértek. Ejkézép utdn harom alak hatolt
be neszteleniil Turon szallasara. A két fejvadasz és a
varazslo lépett akcidba. Az egyik kisérd torkat azonnal
elmetszették. Turon volt a kovetkezd aldozat. A szobat
atkutattak, minden értékes, vagy értékesnek latszo
dolgot elvittek. A masik kisérd, készonhetden a fejva-
daszok hozzaérté ténykedésének, ebbdl semmit sem
vett észre, nyugodtan aludt tovabb. Ekkor a varazslé
Emlékirashoz folyamodott. (Ennek er8sitése 30E volt,
az esetleges Emlékolvasasok esetére. Mas varazslé
ugyanis az emléket olvasva rajohet, hogy hamis, beirt
emlékkel van dolga, ha az Emlékolvasas erdsitése az
irasénal magasabb.) A kovetkezSket véste a harcos tu-
databa:

A héarom fogadéban megfigyelt kalandozé (azaz a ja-
tékosok) betortek a szobdba, Almukban megolték két
tarsat, amikor a kiizdelem zajara felébredt. Kiugrott az
agybol, hogy megkiizdjon a behatolékkal, am révid és
egyenl6tlen kiizdelem utan, melyben annyira sem be-
csulték, hogy fegyvert emeljenek ra, leiitotték, esz-
méletét vesztette. Ezutan csak reggel ébredt fel, latta
vérbe fagyott tarsait, a kifosztott szobat.

A bevésés utdan a varazslé az egyik kalandozd szo-
bajaba, annak szekrénye ala teleportalt egy eziist ér-
mét, rajta sajat Zéna varazsjelével. Ezek utan a két fej-
vadasz tarsasagaban tavozott.

Reggel Turon Kisérdje, aki tilélte Dalon kiilonitményeét,
lélekszakadva rohant a varosdrséghez, feljelentést
tenni. Mindent — természetesen az Emlékirasnak meg-
felel6 torténetet — jelentett, tokéletesen tisztan és az
utolsé részletekig pontosan emlékezve a torténtekre,
egészen addig, mig ,lelitotték”. A varosdrség természe-
tesen az egész borzalomban csak néhany kiilhoni al-
jas rablégyilkossagat latta, az események valédi hat-
terérél semmit sem tudtak. Tették hat a kotelességiiket.
A déleldtt folyaman felkeresték a SasfiGkhoz cimzett
fogadoét.

Kezdetét veszi a jaték...
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it legy6zték, 6k is megtekinthetik a két holttestet, a
feldult szobat. Erdemes atnézni a szekrény alatt talalt
kincseket is. Az udvari varazslé Zéna varazsjelét hor-
dozo érme a tobbi aranypénz kozott van, ha valaki ezt
megtalalja, tjabb megfejtendd rejtély var a kalando-
zokra. Szerencsés esetben a tarsasagban van egy va-
razslé is, aki azonnal felismeri a jel mibenlétét. Sajnos
az nem dertil ki, hogy ki€ a varazsjel, de a karakterek
elgondolkozhatnak, mit is keresett a talalt érmék ko-
zott. Turon kisérGje — és egyik legjobb baratja — sem
tud semmit a targyrol, a varazslé azonban radébbenhet
arra, hogyan Kkeriilt a lopott arany €s pecsétgytiri a
szekrény ala a kell§ pillanatban. (Itt jegyzends meg,
hogy a kisérd csak az utébbi hétben csatlakozott Tu-
ronhoz, a kiildetésrdl keveset tud. A Nemesi Tanacs
megtiltotta Turonnak, hogy céljairdl beszéljen, még
segitség kérésekor is csak a legkevesebbet mondhatta.
Ez sem segitett, Dalon megtudta, hogy a Tanacs terve
sikerrel jart, de nem tudja, ki is az els8sziilott, vagy
hogy hol hagyta Turon a bizonyitékokat.) Visszatérve
a cselekményhez: a Zéna varazsjelre €pit6 artatlansag-
elmélet meglehetSsen gyenge, de a karakterek meg-
probalhatjak meggydzni a foglyul ejtett kisér6t arrdl,
hogy nem &8k kovették el a gyilkossagokat. Az, hogy
Turon embere hisz-e nekik, csak a kalandoz6ék meg-
gy6z0képességén mulik: a kétségbeesett ember Kiilonds
hipotéziseket is elfogadhat, vagy ellenkezdleg, a logi-
kaval szembeszallva is ragaszkodhat eredeti elkép-
zeléséhez. Legyen a KM feladata eldonteni, mely
véglethez all kdzelebb Lorando, a Kiséré — meggy6zé-
sével értékes segitséghez juthatnak a karakterek, de
ezért meg Kell dolgozni. Javaslatunk szerint a kisérd
hajlamos hinni a karaktereknek, de csak akkor, ha a
varazsjelen kiviil mas bizonyitékokat is taldlnak. Ha
fogoly marad, akkor sem akar mindenaron elmenekiil-
ni, hiszen igy mindig a feltételezett gyilkosok tarsasa-
gaban maradhat, azok sohasem tiinhetnek el elle. Lo-
rando elmondhatja, hogy a meggyilkolt nemes a varos
eloljaréinak utasitasait hajtotta végre, és tobbszor
emlitette, hogy veszélyben érzi életét. Azt is elarulta
neki, hogy a Nemesi Tandcs egyik tagjaval, Vadantyn-
nal kell kapcsolatba Keriilniiik a varosban. Am nincs
id6 hosszu beszélgetésre, mert a varos Oreit néhany
buzgdé vendég mar értesitette a kalandozok engedel-
mesnek nem nevezhetd viselkedésérdl. Erdemes tehat
mielébb tavozni, mert a Vorés Szakasz egy tucat ka-
tondja kozeledik a fogadéhoz. Ezek csak akkor érik el
a kalandozoékat, ha a KM Ggy gondolja, hogy a karak-
terek 1ényegesen tobb id6t toltottek a gyilkossag szin-
helyén a kelleténél. »

Amennyiben a karakterek hagytdk, hogy az 8rok
megkotozzék €s elvezessék Sket, esetleg alulmaradtak
a kiizdelemben, Dalon terve végzetesen kozel keriilt a
beteljesedéshez. A harom foglyot elvezetik, a Karhozat
terén allé bortonépiilet a végallomas.

Most torténetiink két lehetséges szalon fut tovabb,
melyek révid idé multan talalkozhatnak. Ha a karak-
tereket foglyul ejtették, a Szoktetés cimi fejezet a cse-
lekmény folytatdsa, amennyiben a kalandozék meg-
ttkoztek a fogadd emeletén a varos Greivel és gydztek,
a kovetkezd epizéd a Nyomozds a varosban lesz.

2a. Szoktetés

Ebben a fejezetben a karakterek megszokhetnek a
borténbdl, ha megfelels kiilsé segitséget kapnak tar-
saiktdl. Fontos megjegyezni, hogy a kalandozdk tele-
patia segitségével — ha akad koztiikk Mesterfokii Pszi
alkalmazé — akar egyeztethetik is terveiket, ha maguk-
tdl rajonnek ennek elényeire. A bérténdék a fold alatt
vannak, mindet igen jol 6rzik, igy a Kijutds nem lesz
egyszerti. Am életben maradasukhoz mindenképp meg
kell sz6knitik. Bezarasukat kovetSen a gyilkossag és
a foglyok hire eljut Dalonhoz, aki érvényesiti hatalmat,
€s masnap délre jeldli ki a tettesek kivégzésének ids-
pontjat. Igy a Nemesi Tanacs sem foghat gyaniit, Da-
lonnak semmiféle bizonyithaté kéze nem lesz megbi-
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A zaréjeles értékek a tisztre vonatkoznak, a tobbi a Vo-
rés Szakasz kozkatondinak tulajdonsagait mutatja
meg.

Ha a karakterek mar ebben a pillanatban a szabadsa-
got valasztottak, és megiitkoztek az 6rokkel, a baj
még komolyabb lesz. Ugyanis azt sem tudjak, ki és mi-
ért akarja letartoztatni Sket — igy elég nehéz lesz a foly-
tatds, sokkal tobb munkajukba kertil majd az igazsag
Kideritése, hisz nincs kezddszal, amin elindulhatnanak,
azt is maguknak kell megtalalniuk. Ha a csapat tag-
jai legydzik az 6roket, akkor ez is csak biineiket te-
tézi.

Amennyiben a harom karakter atadja fegyvereit, az
8rok fesziiltsége lathatéan csokken. Magabiztossaguk
alcdja csak leplezni prébalta a félelmet, mely harom
hétprébas kalandozé letartéztatasakor ébredt — akik a
legtobbszor ellenallnak a rend képviselSinek, és leg-
tobbszor nem is akdrhogyan. Ha tehat eddig minden
mintaszertien — de legalabbis kozelharc nélkiil — zajlott,
az 6rok tovabbi bizonyitékokért felkeresik a kalandozok
szobait. Az 6rok fogaddba lépésének pillanataban a Tu-
rontdl rabolt értéktargyak tobbsége teleportacidval
— Nelyndor jovoltabdl — a szekrény ala kertil, oda,
ahol eddig a varazslé érmén szerepldé Zona varazsjele
fekiidt. A szobat atkutatd Orok persze megtaldljak a
Kincset — aranyat, eziistot, Turon pecsétgyiiriijét, egy
diszes, dragakovekkel kirakott tort, egy medalt, egy mi-
ves lantot, egy réz és egy arany gytiriit. A karakterek
ezek utan magyarazkodhatnak. Ha eddig csak gyanu-
sitottak voltak, most mar biztosan blindsok az 6rok
szemében. Ezenkozben két masik varosor megvizsgalja
a tett szinhelyét, majd jelentést tesznek négy feljebb-
valéjuknak a karakter szobdjaban. Ebbdl kidertil, mivel
is vadoljak pontosan a kalandozdkat. A tiszt Gjabb fon-
tos Kijelentést tesz:

A hdrom elodllitott minden kétséget kizaroan gya-
nusithato a két caedoni nemes meggyilkoldsaval és
megrabldsaval. Mindhdrmukat letartoztatom a vdaros
nevében. Sorsukrol Caedon varos birdi hoznak itéletet."

A masik helyiségbdl érkezettekkel egyiitt hat varosér
tartézkodik a helyszinen, akik megprébaljak megko-
tozni és a bortonbe kisérni a harom vadlottat. Az ti-
ruhds mindig a tisztet kéveti, most is vele van. Ujabb
forduléponthoz érkezett a cselekmény, a karaktereknek
ismét eszébe juthat a menekiilés, am most mar ot
kozkatonaval és egy tiszttel kell megkiizdeniiik, s va-
I6szintileg az utiruhds sem marad tétlen, boldogan all
bossznt tarsai feltételezett gyilkosain. Az 6rok tulajdon-

sagai fent olvashatéak, Turon kisérgjének értékei pe-
dig a kovetkezdk:

KE: 30

TE: 60

VE: 105

CE: 10

Fp: 40

Ep: 10

Sebzés: k6+2 (szablya) és megegyezd korben
k6 (t8t, TE: 50)

Asztradl ME: 5

Mental ME: 4

SFE: 1 — Kivert bdrvértet visel

220 2

A karakterek helyesen teszik, ha Turon kisérgjének éle-
tét meghagyjdk, s megprébaljak kikérdezni. O ugyanis
értékes informaciékkal szolgdlhat mind az el5z8
éjszakardl, mind Turon kiildetésérdl. Ha a varos Gre-
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II. Kezdetét veszi a jéték...

I. A varos6rok belépoye

A fogadd legnagyob termében iilnek a kalandozok,
éppen elérkezett a reggeli ideje. Ismerik egymast, egy
asztalnal foglaltak helyet. A fogadés szolgal fel, sajtot,
kenyeret, sonkat, tojast, frissen siitétt cipot szeg meg,
korsdkban tej, kis tdlban méz, zoldségek — vagy amit
a karakterek éppen rendeltek. Ebben a pillanatban
mozgolédas hallatszik Kintrdl, majd négy egyenruhas
fegyveres, és egy utazoéruhat viseld férfi 1ép be az aj-
ton. A fegyveresek ruhdja fekete, kdpenyiik alél minden

B —
- 19%4. a Vé‘fg}{‘ﬂ}fﬂg/llk{

lépéskor eldvillan a sordonying. Oltdzetiik egyetlen
disze a jobb oldalukon hordott vorés valldisz. Hataro-
zottan haladnak a kalandozok asztala felé. Megallnak
eldtte, ketten jol lathatéan nyilpuskdkat szegeznek a
reggelire varokra. A fogadéban débbent csend honol.
A varosOrség ritkan foglalkozik kiilhoniakkal, négy
katona megjelenése a hires Vords Szakaszbdl, Caedon
elit katonai koziil pedig kiilondsen ritka jelenség az
asztaloknal — legalabbis szolgalatban ilyen ritkan tor-
ténik, még ha utdna anndl megszokottabb dolog is az
ilyesmi. A karakterek szdmara mar ekkor sejthetd,
hogy itt valami nagy baj van. A baj nagysagarol azon-
ban csak akkor kapnak képet, mikor a kopenyes férfi
rezzenéstelen arccal végigmutat a korabban a varazs-
hasznalé altal kivalasztott, és emlékeibe égetett harom
karakteren, majd annyit mond:

Ok voltak!"

A négy Or koziil az egyik, az Sket vezetd tiszt igy
szol:

Felszolitom ezt a hdrom személyt a ram ruhdzott
tisztségnél fogva, hogy haladéktalanul adjak at fegy-
vereiket, és kovessenek!"

Erre a karakterek tébb médon reagalhatnak, bizhat-
nak artatlansagukban, avagy annak védelmében fegy-
vert is ragadhatnak. A végeredmény azonban csak
kétféle lehet: vagy ellenallnak, vagy fegyverteleniil
kovetik a varos Oreit. Megjegyzendd, hogy az 6rok
csak a harom megjelolt alakkal torédnek, a tobbiek
szabadok, fegyvereiket is megtarthatjak, maradhatnak
a fogaddban, vagy elkisérhetik tarsaikat a bortonig — de
nem tovabb. Ha ellenallnak, az 6rok harcolni fognak.
Tulajdonsagaik:

KE: 25 (30)
TE: 45 (55)
VE: 95 (105)
CE: 15 (25)
DERGD .
Sebzés: k10 (hosszu kard), ill.
k6+1 (kdnnyi nyilpuska)
- Mentédl ME: 2 (13)
SFE: 3 — minddjiik sodronyinget visel
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zottjuk meggyilkolasahoz. Turon értékeit a varosdrok
elkoboztdk, az udvari varazslé pedig sajat laboratori-
umaba teleportdlta vissza a Zéna varazsjelet hordozo
érmét. Kénnyen tehette, hiszen a teleportaland6 targy
a Zdénajaban volt. Minden bizonyiték megsziint hat,
ami a gyilkossagokat Dalonhoz kotné. Turon és tarsa
holttestét Nelyndor elszéllitatta, igy a megbizott képe-
nyébe varrt papir is elveszett — egy iddre legalabbis —,
ami a sikeres kiildetés egyik bizonyitéka, €s az igazsag
kideritésének kiindulépontja lehetne. (Errél késébb
b&vebben lesz sz0).

Caedon borténe z6mok, egyszintes épiilet. A tdmlocok
a fold alatt vannak, a fold felett inkabb csak 6rok, hi-
vatalnokok dolgoznak. Az épiiletben feljegyzést ké-
szitenek minden fogolyrdl, amely neviiket, letartézta-
tasuk okat és biintetésiiket tartalmazza. Az irnokok ter-
mei az U-alaki tomb kézepén, a pihend 6rok szobai
és a konyha a két szarnyban foglalnak helyet. A fold
alatti rendszer felépitése sem tul Osszetett.

Dalon kémei jelentették, hogy a harom kiilhoninak
kalandozé tarsai vannak. (Persze csak abban az eset-
ben, ha a jatékosok szama tébb, mint harom.) Ezért
a bard ugy dontott, megkettdzi a vadlottak cellajanak
Orségét, s a borton altaldanos Orségének szamat is
megemeli. Mindenképp meg akarja akadalyozni a fog-
lyok szokését, hiszen minél elbb le szeretné zarni a
gyilkossaggal kapcsolatos Osszes ligyet. A masnapi ki-

végzés helyszine a borton eldtti tér — itt kertil megren-
dezésre az Osszes latvanyos akasztas, lefejezés, amivel
a varos igazi ellenségeit biintetik. Dalon példas akasz-
tast szeretne, hiszen a harom aljas idegen meggyilkolt
két caedoni nemest. A Karhozat terén a foglyok érke-
zése utan két oraval buzgé munka kezdddik — acsok
tucatjai dolgoznak a mdasnapra elkészitendd emelvé-
nyen €s bitéfan. A jobb sorsra érdemes foglyok ebbdl
semmit sem latnak, de mindent megtudhatnak az
idegeneket folyamatosan ingerld 6roktdl, akik a hiva-
talos itélethirdetés utdn boldogan ecsetelik a téren
foly6 eseményeket. Az , itélethirdetés” egyébirant gyor-
san zajlik — alkalmasint egy Kicsit til gyorsan is, gya-
nusan hamar megvan az itélet, és nagyon kozeli az ité-
letvégrehajtas Kitlizott idépontja. A harom fogoly egy
sotét cellaba Keriil, idejutdsuk utan két éraval ennek
ajtaja lassan feltarul. A heves vérmérsékletiieket lehii-
tendé harom szamszerijas Or kiséretében két sotét
kopenyes férfi 1ép be a helyiségbe. Egyikiik, egy magas,
ritkulé haji alak beszélni kezd. Mondandédja révid,
de lényegretord:

wIdegenek vagytok ebben a vdrosban, de Caedon tor-
vényei szerint szabtak ki biintetésetek. BUndotok ket cae-
doni nemes kegyetien meggyilkoldsa, kifosztdsa. Fel-
haborodottsaganak e gyaldzat hallatdn maga az or-
szdgbdro is hangot adott, maga kovetelte mielobbi
haldlotok. Oridsi szerencsétek, hogy urunk a gyors, alig
JSdjdalmas akasztds mellett dontott. Ha rgjtam mult vol-

- Borton ephilet
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nélkiil. Az utcak girbe-gurbak, alig talalni koztiik
egyeneset. Ejjel kiilondsen nehéz a tijékozddas, a sok
szik sikator, zsakutca, terecske nem konnyiti meg az
idegenek dolgat, nem beszélve az akkortajt arra jarok
meglehetdsen kis mértékii segit6készségerdl.

Am a kiilhoniaknak nem csak a varos kaotikus labi-
rintusaval, az itteniekkel is nehéz dolga akadhat.
Nem is annyira a lakékkal, hanem annadl inkabb a rend
8reivel és a helyi biirokratakkal. A varoséroknek nem
kotelessége megvédeni egy kiilhoni €letét vagy va-
gyonat, ellenben egy helyi polgarét igen. Nem egyszer
eléfordult mar, hogy az 6rok a tolvajt tamogatva avat-
koztak be egy kiizdelembe, s csak a meglopott idegen
utazé félholtra verése utan dobbentek ra tévedéstikre.
Konnyen megkiilonboztethetSek az itteniek magas
termetiik, vilagos hajuk, csak itt hasznalatos vallon ke-
resztbe vetett 6viik miatt. Persze az 6ltozkodés szin-
valasztasa is lelephezheti az idegent, a caedoni férfiak
ugyanis szinte mindig vildgos, lehetdleg sarga vagy vo-
16s inget, fekete nadrdgot hordanak. A n6k haja ritkan
ér a vallnal lejjebb, ruhdik pedig inkabb Kiemelik,
mint elrejtik testiik alakjat. Oltozeteik szinei legtobbszor
hasonléak a férfiakéhoz, de a zdldeket is szivesen
hordjak. A kék csak a nemesség koreiben hasznalatos,
ennek multban gyokerezd jelképes szerepe van, a ten-
ger és az dllam hatalmasainak kapcsolatara utal. Ide-

geneknek természetesen minden ruhadarab megbocsat--
haté — hisz kevesen foglalkoznak veliik. A legfontosabb
azonosité tényezd azonban a nyelv. Caedonban az
aszisz kemény, pergd akcentusat beszélik, de sokan ér-
tik a K6z0s nyelvet is.

Caedon allamban két fontos politikai eré gyakorolja
a hatalmat, a pozicidjaban utébbi években meggyengiilt
orszagbard, és egy hattagii Nemesi Tanacs. Az or-
szagbaré cime apardl az elsdsziilott fitira szall, a Ta-
nacsot a nemesek hat évenként valasztjdk Gjra. Tagja
— nevében is lathatéan — csak nemes lehet. Az or-
szagbaré — roviden és altaldnosan csak barénak ne-
vezik — haromszaz évvel ezeldttig egyediil uralkodott,
am a rossz gazdasagi helyzetet megelégel6 nemesek
lazadasainak végére csak a Nemesi Tandcs létrehoza-
tala tehetett pontot. A barék hatalma folyamatosan
csokken, am még igy is 6k az allam igazi irdnyitéi. A
Nemesi Tandcs hatarozatait bevezetésiikhoz el kell
fogadtatni az uralkodéval — természetesen a bard
dontései megfellebbezhetetlenek. A jelenleg hatalmon
1év6 Dalon Homers trénja igencsak ingatag, tobb ellent-
mondo, rossz dontésével kellden felbdszitette a ne-
messég tagjait. Mivel § a torvényes Orokos, aki egyelGre
fiatal és egészséges, minden eséllyel rendelkezve arra,
hogy még hosszu évekig az is maradjon, a valtozasra
kevesen latnak lehet&séget.

El6torténet

A Nemesi Tandcs tudomasara jutott, hogy Everin Ho-
mersnek, Dalon apjanak sziiletett egy masik fia is.
Az elsdsziilottnek azonban nyoma veszett, a baréi ci-
met Dalon 6rokoélte. Az informacid forrdsa meglehetd-
sen bizonytalan volt, igy a hat nemes titokban igye-
kezett nyomara jutni a gyermeknek. Megbiztak hat egy
hiiséges kisnemest a tények felderitésével. A megbizott,
Turon Marendan harom hénap alatt 6sszegytjtotte a
sziikséges informaciékat, mi tobb, bizonyitékokat is
szerzett. Rekonstrudlta a torténteket, melyek révid
Osszefoglalasa alabb olvashatoé:

Everin baré elsé asszonya — a nemesség legnagyobb
felhaborodasara — gyényor(i abasziszi né volt. A cae-
doniak legnagyobb félelme természetesen egy fitigyer-
mek sziiletése volt — a kiilhoniakat megvetd nemesség
semmiképp sem latott volna szivesen egy fél-abasziszit
a trénon. Leirhatatlan volt tehdt a megrdzkddtatds, mi-
kor a né teherbe esett. Everin mindent megtett, hogy
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25, bortdonbdl iderendelt 6r nem nagyon tudja, mit is
kezdjen magaval — erre nincsenek kiképezve. Meg-
prébaljak egyszerre tavol tartani a nézdket az emel-
vénytdl, és kozben artalmatlanna tenni a foglyokat és
szabaditéikat. Az 0sszesen 20 VOros Szakasz katona
lesz a legveszélyesebb ellenfél. Ok megallithatatlanul
gazolnak at mindenkin, hogy a foglyokhoz jussanak.
Ahhoz, hogy elérjék az emelvényt, a tomeg miatt
majd’ egy percre (5 kor) van sziikségiik. Ez b&ven
elég lehet a gyors menekiilésre, annak ellenére, hogy
az emberek a kalandozok ttjat is elalljak — ne felejtsiik
el, hogy a Voros Szakasz katonainak vigyazniuk kell
a tomegre, nem vaghatjak at magukat rajtuk, mig a ka-
landozdk, ha éppen jobb megoldast nem talaltak, akar
ezt is megtehetik, igy lényegesen gyorsabban tisztulhat
eléttiitk az ut. Az emelvényen a héhér hivatalanak
jelképével, egy diszes, am fegyverként is kivaléan
hasznalhaté tOrrel, a testdr el6szor hajitott térokkel,
majd masfélkezes karddal harcol. Fontos, hogy a testér

elsGsorban az altala 6rzott eldljard testi épségére vi-
gyaz, 6t dllandéan maga mogott tartva visszavonul az
emelvényrﬁi.”c;fé’éi}_( akkor kezd harcolni, ha elGrejutasat
egy kalandoz6 akadalyozza — ellenkezd esetben csak
6vja megbizéjat, védekezd harcot folytat. Az eldljaré
egyébként Caedon varos egyik legfontosabb nem ne-
mesi rangll embere, Dalon kiilon megbizottja. Tulajdon-
képp a baré mindenese, aki az udvarnal a legkiilon-
bozbbb feladatok elvégzésére kapott felhatalmazast
magatol Dalontdl. Egyszerre feje a baré kémhalézata-
nak, végrehajtéja ura utasitasainak, nem utolsé sorban
pedig kival6 tandcsadoé és diplomata. Caedon kivald ke-
reskedelmi helyzete tébbek kozt az 6 dldozatos mun-
kajanak terméke — bar az utébbi idében a baré egyre
tobb dontést hoz az 6 véleményének kikérése nélkiil.
Ez még nem jelent kegyvesztettséget, de a tanacsos,
Penten csillaga ledldozni latszik. Ezeket azért volt
fontos felsorolni a szereplérdl, mert a kalandozék — ha
esziikbe jut — tokéletes tiiszként hasznalhatjdk. Ha a
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tanacsos a keziikbe keriil, min-
denképp kdénnyebb lesz a me-
nekiilés, a Vorés Szakasz tagjai
ugyanis tisztdban vannak Pen-
ten életének fontossagaval. Ha
6k elbizonytalanodnak, a bértén
Orei még inkdbb. A tisz, ha a
kalandozok jol jatsszak ki ezt
az utdkartyat, valéban bantatlan
elvonulast tesz lehetGvé. Penten,
mint Dalon egyik bizalmasa és a
kémhalézat vezetSje, tud a Ne-
mesi Tandcs féle tervrdl, mint
ahogy tud az egész eddigi torté-
netrdl legaldbb annyit, mint ura,
s mestere: Ha a karakterek meg-
probaljak tovabbra is fogsagban
tartani, és kivallatni, akkor sem
fogja elarulni a barét, inkabb
meghal. Persze magikus méd-
szerekkel ez az emberfeletti el-
lenallas is lekiizdhet6 — a tana-
csos hasznos informacidk for-
rasa lehet, megmagyarazhat sok,
eddig esetleg érthetetlen, a tor-
ténetbe nem ill6 részletet. Most
kovetkezzenek a szereplék harci
értékei — ezek dontd fontossag-
gal birnak a szabadulasi kisérlet
sikerére.
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GVILKOSSAG
Caedonsan,
AVAGY A
haldlrRa telt
SZaKasz
kroONikija

kKalanOmooul
2-4. tapasztalati szintd
karaktereknek

Utmutaté a KM-nek

Caedon intrikakkal atszétt, veszélyes vilagaba vezet tor-
ténetiink, észrevétlen folyé hatalmi harcok attekint-
hetetlen forgatagaba egy olyan birodalomban, hol a
kiilhoniak életét csak a jé szerencse, s sajat fegyveriik
vigyazza. Olyan karakterekre lesz sziikség a jaték
alatt, akik nem csak a kardhoz és pajzshoz, de a be-
tlivetéshez és hazugsaghoz is értenek, emellett nem do-
bog torkukban a sziviik, ha meg kell {itkdzniiik a he-
lyi rend képviselbivel. Ugyanakkor — a kaland teljesi-
téséhez — nem szabad kiegyezniiik féligazsagokkal, va-
gyonnal kecsegtetd kompromisszumokkal, nem érhetik
be latszélagos, fél-gydzelemmel — amit elkezdtek, vég-
hez kell vinnitiik. Mivel a karakterek jelleme befolya-
solhatja ezt, tanacsos a KM-nek oly karaktereket va-
lasztania, akiknek jellemében a Rend, vagy legaldabb
az Elet szerepel, igazsagérzetiik pedig sokszor sajat ér-
dekeik ellenében sodorja veszélybe Sket. Valédi, egyenes
jellem{i h8sokre lesz hat sziikség, avagy a bosszi
ynevi angyalaira, akik nem tfirik, hogy hatalmassagok
babuként mozgassak Oket politikai jatszmaikban. A
masik valasztasi szempont a karakterek Tapasztalati
Szintje. Az optimadlis csapat zomében harmadik szinti
karakterekbdl all, de szerencsés jatékosok madsodik
szinten is teljesithetik a kiildetést.

A KM elsé komoly feladata, hogy a jat€k alaphely-
zetét megteremtse. A karaktereknek ugyanis el kell jut-
niuk Caedonba, szallast kell keresnitik a varos egyik
fogaddjaban, a Sasfi6khoz cimzettben.

Néhany otlet a karakterek idejuttatasara:

Mivel Caedon a Quiron-tenger partjan fekszik, meges-
het, hogy hajétorés juttatta a varosallamba a karak-
tereket. Ebben az esetben a karakterek tulajdonat ké-
pezd targyak megléte, avagy meg nem léte okozhat
problémakat, am ezt akar Ki is lehet haszndlni, szorult
helyzetbe hozva a karaktereket. Menekiilhettek Aba-
sziszbdl vagy Toronbdl veszélyes kalandok utdn, eset-
leg egyenesen ide tartottak egy €rt€ékes okmanyért
vagy informdaciéért. Eléfordulhat, hogy egy itteni bolcs
véleményét Kkell kikérniiik, vagy talan a hires Istenek
forrasabdl kell egy kulacsra valét vinnitik egy raszorulé
megbizénak.

A kalandmodul harom jél elkiilonithetd egységre oszt-
haté. Az elsd részben betekintést nyerhetiink Caedon
allam mindennapjaiba, és itt olvashatjuk a kaland
eldtorténetét is. A masodik epizéd nem mas, mint

20



nokba botlanak, akik felismerik ket a falakra kifiig-
gesztett képek alapjan — hidba, a himév... Alsltézetben
ennek valészintisége az alcazas sikerességének fiigg-

vényében 5-25% lehet, ezt a KM hatarozza meg.
Amennyiben a taldlkozas bekovetkezett, a kockadobas
donti el, mi is tortént pontosan.

Dobds (k10)  Esemény

4  AVorbs Szakasz 4 embere latta meg a karakterek
5-6  Tulbuzgd, magabiztos varoslakok a vérdij remé-

nyében tamadjdk meg a kalandozdkat

Valamelyik polgar felismerte Sket, értesiti a varos-

Sroketi: v o .

9 Az Orszagbaréi Fejvadaszgarda it rajtuk -

10  Maganyos fejvadasz prébal 25, 50, esetleg 75 arany-
pénzhez jutni

7-8

Az események részletes leirdsa:
Egyszerd 8 fOs Orjdrat azonositotta a kalandozokat.

A varost rendszeresen ellendrzd szakasz pont szembe
menetel a kalandozékkal. Ennek vége villamgyors
menekiilés, azonnali rejtézés, avagy harc. Az 6rok
gyengék, de a csatazaj tovabbi er6k megjelenését ered-
ményezheti, a kalandozéknak tehat gyorsaknak kell
lennitik. Az 6rok harci értékei:

KE: 15 (25), TE: 30 (45), VE: 80 (90), CE: 20 (25),
Fp: 15 (25), Ep: 8 (9), Sebzés: k10 (hosszu kard),
illetve k6+ 1 (konnytii nyilpuska), Asztral ME: 2, Men-
tal ME: 2

Az 816k Kivert bdrvértet viselnek (SFE: 1). A tisztek
lancingben vannak (SFE: 2) — az & harci értékeik fent
zaréjelben szerepelnek. Egy szakaszt egy tiszt, €s hét
kozonséges Or alkot.

A Voros Szakasz 4 embere ldatta meg a kalandozokat.

A helyzet sokban hasonlatos a fentebb leirthoz, de a
varost ebben az dsszecsapasban négy elit katona kép-
viseli. Harci értékeik:

KE: 25 (35), TE: 45 (55), VE: 100 (110), CE: 15
(25), Fp: 35 (45), Ep: 9 (12), Sebzés: k10 (hosszt
kard) ill. k6+1 (kénnyd nyilpuska), Asztral ME: 3
(14), Mental ME: 2 (13)

Mindéjiik sodronyinget visel — SFE:3

A zarodjeles értékek a tisztre vonatkoznak, a tobbi a
Voros Szakasz kozkatondinak tulajdonsagait mutatja
meg.

Tulbuzgo, magabiztos varoslakok a vérdij reményében
tamadjak meg a kalandozokat.

Ez inkabb kellemetlen, mint veszélyes a kalandozok-
ra, hiszen 12-15 dsszeverddott, inkabb egymast bato-
rit6 fiatal vagy kozépkoru férfi megkérdGjelezhetd ki-
sérletérdl van sz a veszélyes blin6zSk kézrekeritésére.
Elég sokan vannak, er8snek, igazan veszélyesnek ér-
zik magukat. Fegyvereik botok, husangok, esetleg fej-
szék vagy csaladi emlékként Orizgetett

kardok, amelyeket kétes hozzaértéssel
forgatnak. Célszertibb valami médon
rajuk ijeszteni, mint halomra mésza-
rolni ket — holott az utébbi megoldas
sem tul idGigényes, hiszen minden ka-
rakter annyiszor tamadhat rajuk ko-
rénként, ahanyadik szint{i. Am nem len-
ne helyes egy tucat becsiiletes, mas ko-
rillmények kozott jézan és megfontolt
ember €életének kioltasa, erre tehat mas
megoldast célszerd kitalalni. Mindeneset-
re harci értékeik alljanak itt — hatha va-
I6ban harcra kertil a sor:

KE: 5, TE: 15, VE: 60, CE: -, Fp: 10,
Ep: 7, Sebzés: fegyvereik vegyesek, seb-
z€suik egységesen k6 Sp, Asztral ME: 2,
Mental ME: 2

Vértet természetesen nem viselnek.

Valamelyik polgar felismerte Jket,
és értesiti a vdrosoroket.

A j6zanabb lakék reagdlnak igy a
gonosz kiilhoniak felismerésekor. Tud-
jak, hogy a kalandozdk veszélyesek,
ezért nem mernek nyiltan szembeszallni
veliik, am megtalaljak a médjat, hogy
értesitsék a varos 8rzgit. A talalkozas
utan a karakterekre meglepetésbdl két
szakasz kozonséges varosi Or csap le.
Ezek megprébalnak dsszehangoltan
akciéba lépni — inkabb messzirdl, nyil-
puskdkkal artalmatlanna tenni ellen-
feleiket, keresztt(izbe fogni, és halomra
16ni a karaktereket. Ebben segitségiikre
vannak a varos polgarai is — hiszen
veszélyes blin6z6krdl van szé, igy
szinte minden haz nyitva 4all a va-
rosérok eldtt, ha a helyzet agy ki-
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vanja, ha ott kedvezd allast tudnak
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Ma a_feleségem mindenféle csufsdgot vdgott a_fejem-
hez, hogy bolond vagyok, meg ilyenek. Nevetséges. Az
ostoba asszonydllat egyszeriien nem képes_felfogni
semmit a mdgia magasabb tanitdsaibol, és elvdrnd,
hogy mindenféle pénziigyek utdn loholjak. Nem érti,
hogy az én idom ennél sokkal értékesebb...

3692

Végre sikeriilt egy valodi patkdnyra is felrajzolnom a
Jelet, az azonban nem moccant. Egyébként is ugy ldt-
szik, hidbavaloan tanultam meg kiviilrol a jelek rajzo-
latdt, mivel ez is csak ugy sikeriilt, hogy a konyvbdl
néztem.

A konyvvel a kezemben minden sikeriil. Egyszertien tu-
dom, hogyan kell csindlni...

Rajottem a megolddsra! Nem elég a bélyeg, lelket is
kell bortonozni a testbe, csak gy mozdulhat meg. Mi-
lyen ostoba voltam, hisz mindvégig itt allt leirva, hogy
nem vettem észre?

Megprobdltam a bélyegeket egyiitt alkalmazni, de igy
sem miikodik. Valami még mindig hignyzik...

3693

SIKERULT!!!

Dreindgnak hdla, megtaldltam a megolddst. Nem elég
maga a bélyeg, a bebortonizni kivdnt lélek neveét is
bele kell irni, ezenkiviil az egész eljards csak a_frissen
elpusztult dallatokkal mikédik, a t6bbibe nem vagyok
képes lelket zdrni. Valdsziniileg ezek lelke mdr tul
régen eltdavozott, és kiilon meg kell idézni.

Ujabb siker. Egy régen elhullott kutydt keltettem életre,
amelybe egy patkdny lelkét zdrtam. A kutya nehezen
bdr, de megmozdult, és minden tekintetben patkdny-
ként viseledett. Szinte hihetetlen.

A sikerek utdn megint gondban vagyok. Hidba vagyok
Ur Eleten és Haldlon, ha teremtményeimet nem tudom
akaratom ald hgjtani. Kénytelen voltam rdjuk re-
teszelni az qjtot, nehogy Ritorhessenek. Dreina segit-
ségét kérem, hogy kisérleteimet tovabbra is korondzza

siker.

Elhatdroztam, hogy régi kisérleteim eredményeit el-
pusztitom, mivel nincs mdr rdjuk sziitkség. Teremtmé-
nyeim meglepé modon ellendllonak bizonyultak,
olyannyira, hogy a végén menekiildre kellett_fogiam a
dolgot. Szerencsére még iddben csaptam rdjuk az ajtot.
Furcsa, mert amig éltek, sokkal kisebb csapdsoktol is
elpusztultak a patkdnyok, most viszont hidba csaptam
le az egyik fejét, tovabb rohant, mintha mi sem tortént
volna.

3694

Mivel tovabbra sem sikertilt az oktalan dllatokra rabir-
nom az akaratomat, ugy vélem, a probléma_f5 forrdsa
az, hogy az dllatok nem birnak értelemmel. Elhatdroz-
tam tehat, hogy emberen_fogom kiprobdlni hatalma-
mat. Néhai nagybdtyamat szemeltem ki e célra, hiszen
még nincs Ot éve, hogy eltdvozott koziiliink.

Jol haladok a tetem elokészitésével, azonban ujabb_fo-
g0s problémdba akadtam. Milyen lelket zdrjak a test-
be? Az eredetit nem lehet, hiszen az mdr régen elkolto-
zott, dllatit pedig nem akarok, mivel akkor ugyanott
tartok, ahol eddig. Kénytelen leszek valakinek a lelkét
kolcsonvenni.

A _feleségem azt mondja, nincsenek szolgalok a hdz-
ban, mind itt hagytak minket. Ez kiilonds, mivel em-
lékszem, a legtobbjiiket magam vettem_fel. Mikor a cse-
lédszalldson koriilnéztem, valoban senkit sem taldl-
tam, de szerencsémre taldlkoztam Dalffal. Valami levél-
rél mormogott, de nem volt vildgos, hogy ¢ kapta vagy
kiildte. Mindenesetre lehivtam a pincébe, ahovad vona-
kodva, de kovetett. Itt azutan végrehajtottam a lélek-
atiltetést, és mondhatom, a legteljesebb sikerrel. Caro-
li bdcsi teste megmozdult, és minden tekintetben em-
berkeént viselkedik!

Sajnos szembe kell néznem a szomoru valoval. Emberi
teremtményemet sem vagyok képes irdnyitani. Meg-
probalt ellenem_fordulni, ezért ot is be kellett zdrjam.

Tovabb tanulmdnyozom a papirokat. Kell, hogy legyen
valami megoldds, valami, amivel az akaratomat r¢juk
tudom kényszeriteni.
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hogy a fejvadaszok egyes egyediil timadtak meg a
négy-6t — esetleg tobb — kalandozdt, igy eszkdztaruk
minden bizonnyal a lehetdségeikhez mérten leheto
legjobb. A mérgek javasolt szintje 5-7, hatasukat te-
kintve a kabulattdl a gorcsig, vagy 25-30 Fp elveszté-
séig terjedd skalan mozognak — tehat halalos nincs k6-
zottiik. A hat6idd legtobb esetben azonnali, de erSs ha-
tasu keverékek esetén legyen inkdbb 1ké kor. Ezek a
fejvadaszok egyfajta sportot tiznek abbdl, hogy aldo-
zataikat élve fogjak el, ezért nincs halalos méreg az ar-
zendalban — persze ez nem tartja vissza Oket attdl,
hogy magatehetetlen dldozataik torkat utdbb elvagjak.

Ezen kellemetlen események leirdsa utan lassuk, mit
is tehetnek a karakterek, melynek segitségével koze-
1ébe juthatnak a rejtély megfejtésének.

Mit tudnak eddig — biztosan:

— Artatlanul vadoljak Sket két gyilkossaggal (Turon és
Kisérgje).

— Bizonyiték a kisérd vallomadsa és a lopott értékek
voltak.

— A varosban mindenki a haldlukat akarja, kiilénésen
az orszagbaro.

Mit tudnak eddig — nagy valdszintiséggel:

— A lopott targyakat a szekrény ala magia juttatta, te-
héat egy varazslé mindenképp fontos szerepet kapott
az eseményekben.

Mit tudhatnak még, ha eddig tigyesek és/vagy szeren-

csések voltak:

— Ismerhetik Dalon hatalomra keriilésének torténetét.

— Tudhatjak, hogy Turon kiildetése kapcsolatban allt
az 6rokosodéssel.

— Turon a Nemesi Tandcs egyik tagjahoz, Vadantyn-
hoz igyekezett.

— Megfelelé Emlékolvasas esetén tudhatjak, hogy a ki-
séré gyilkossaggal kapcsolatos emlékei hamisak,
ez pedig ismét egy varazslé tevékenységére utal.

A fentiek ismeretében sok érdekes kovetkeztetést von-
hatnak le, mindenképpen eleget a tovabblépéshez. A
varosbdl megprébdlhatnak elmenekiilni, de t6bb aka-
daly is visszatarthatja 6ket. Egyrészt a zart varoska-
puk, jol érzott hajok és térkapuk. Mas ok lehet a ka-
landozok személyes targyainak vagy hajtincseinek
sorsa, melyek Nelyndorndl varjak a felhasznalast. A va-
razslé ugyanis boldogan haszndlna hatalmat a karak-
terek mddszeres elpusztitasara, azonban a varosban

ezt nem érzi tul hatékonynak, mivel 50 Mp-jébdl a
Targyszimpatia hasznalata 33-at felemészt, igy csupan
17 marad egyszerre felhasznalhaté a kiilhoniak ellen.
Am ha a kalandozdk kitérek a varosbdl — latszélag
reménytelen kisérlet, de ki tudja, mi meg nem torténhet
szerencsés kockadobdsokkal és leleményes jatékosok-
kal — a varazslé azonnal akciéba 1ép. A kalandozéknak
nem lesz egy nyugodt 6raja sem, Nelyndor gondosko-
dik errdl. Még egyszeriibb az udvari varazslé helyzete,
ha a szekrény alatt talalt kincsek kozt rejtdzs jelet meg-
tartottak a kalandozék. Ekkor ugyanis a Zéna va-
razsjelen keresztiil Nelyndor minden gonosz vagyat
pusztitasba fojthatja, kellemetlen pillanatokat okozva
a karaktereknek. (Példaul 48 Mp felhasznalasaval
mar valéban elismerésre mélté Tlizlabda idézhets
meg...) Nincs hat mas lehetdség, Caedonban kell rendet
teremteniiik a karaktereknek, még akkor is, ha nem Ki-
vancsiak sem az 6r6kosodési armanyokra, sem arra,
kik is tették Sket két gyilkossag latszélagos tettesévé.

A Kkarakterek nem sok helyen kereshetnek 1j infor-
macidkat a gyilkossagok hatterér6l. Amennyiben eddig
az életben maradt kisérével, Lorandoval még nem be-
széltek, ezt mindenképp érdemes megtenniiik. Téle
megtudhatjak az 1. részben leirtakat. Mi tobb, a foga-
dobdl valé sietds tavozas utdn Lorandonak még egy
fontos részlet az eszébe jut. Turon emlitette, hogy irt
egy rovid levelet Vadantynnak, arra az esetre, ha § mar
nem juthatna el a nemeshez. Az ilizenetet bevarrta a
kopenyébe, a minél tokéletesebb biztonsag érdekében.
Miutan ebbdl vilagossa valik, hogy a megoldds kulcsa
a Turon kopenyébe varrt tizenet, cselekedniiik kell. A
Sasfiok fogad6sabdl valahogy kihtzhatjak — a fenye-
getd erdszak vagy a kormonfont magia egyarant ha-
tasosnak bizonyulhat erre —, hogy Turon és kisérgjének
holttestét nem kdzonséges varosérok, hanem egy ko-
penyes alak kiséretében érkezd fekete ruhas emberek
szallitottak el. A kopenyes kiilonds, majd’ kétméteres
bottal jart, de erre szemmel lathatélag semmi sziiksége
nem volt. Emberei halkan beszéltek, de az egyik istal-
16fitt meghallotta, hogy a szolgak sotét vezetSijiiket Ne-
lyndor trnak szdlitottdk. A fogadds ezek utan rogtén
tudta, hogy maga az udvari varazslé érkezett Turon
testéért. Azt nem is sejtette, hogy miféle praktikakhoz
kivanja felhasznalni a hullat, de érthetd okokbdl nem
kérdezdskodott. A tetem tehat — kdpenyével egyiitt —
a varazslénal van. Elkeriilhetetlennek latszik hat a va-
razslé felkeresése. A fogadds — jol tajékozott 1évén
Caedon tigyeiben — tudja, hol van Nelyndor varosi la-
boratériuma. Tudasat pedig hajlandé — avagy kény-
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koznak vele a karakterek. Cardiff mit sem t6rédve a ka-
landozokkal megprébalja egyikiiket megszallni (teljesen
véletlenszertien), és a testét felhasznalni arra, hogy to-
vabb folytathassa félbeszakadt kutatdsait. Akaratereje
16. Akarhol is lépett be az idegen testbe, nyomban a
padlas felé indul. Ha nem akadalyozzak meg, a pad-
lason tesz-vesz az asztalan a vazlatok kozoétt. A t6bbi
kalandozéra tigyet sem vet, mindaddig, amig nem
bantjak. Természetesen, ha ratdmadnak vagy meg-
prébalnak az ttjaba allni, harcolni fog. llyenkor termé-
szetesen sajat harcértékeit haszndlja, hiszen a meg-
szallt karakter tudasanak nem Kkeriil birtokdba. Ha
eszméletét veszti, megkotozik, vagy mas mddon cse-
lekvésképtelen lesz, elhagyja a testet. Ilyenkor nem
azonnal prébdlkozik masik kalandozéval, hanem —
Oriilt 1évén — céltalanul bolyong egy darabig, mignem
0jbdl prébalkozik. Kivétel ez aldl, ha féltett magikus
papirjait venné el valaki, mert azokhoz emberfeletti mé-
don ragaszkodik.

A jatékosok kétféleképpen szabadulhatnak meg a ki-
sértettdl. Vagy bebortonzik a lelkét lélekcsapda va-
razsjellel, vagy tisztességesen eltemetik. A varazsjelet
a magikus papirok segitségével éppugy fel tudjak irni,
mint Cardiff, de természetesen a jelbe bele kell irni a
kereskedd nevét (Tham Cardiff). A tisztességes teme-
téshez le kell hozniuk a padlasrdl a holttestet a pincébe,
belefektetni a szamara rendeltetett koporséba, majd a
Kincstarban /23./ talalt diszes koronat — Dreina istenné
szent szimb6lumat — a koporséra helyezni, mivel Car-
diff életében Dreina hivd volt.

Cardiff semmiféle Pszi-diszciplinat vagy varazslatot
nem képes alkalmazni, beszélni sem lehet vele, mivel
érthetetlen, Sriilt motyogason kiviil tobbet nem hajlan-
dé szdélni, ha pedig valaki er6szakkal akarna széra
birni, tamad.

Sikertelen homonkulusok (27.)

Ezek a patkanyokhoz hasonléan egyszerre, tomegesen
tamadnak, azonban nem futamodnak meg, azaz min-
den egyes egyedet el kell pusztitani koziiliik. Ezek a
homonkulusok igen sokfélék. Patkanyok, kutyak, kii-
16nb6zd torz 1ények, egy résziik megcsonkitva. A csa-
paton 8sszesen 16 Ep sebet kell okozni. Ehhez 60-as
VE-t kell tiliitni, azaz 110-nél nagyobb tdmadas sziik-
séges. Természetesen vannak egyéb médok is, ame-
lyekkel sokkal hatékonyabban el lehet pusztitani eze-
ket a szOrnyetegeket.

Patkinyok (22.)

A Bestidriumban leirtak szerint ezek a patkanyok csa-
patostul timadnak. A csapat 30 Sp elvesztése utdn osz-
lik szét, addig sajat Sp-inek egystodét sebzi.

Tanicsok a KM-nek

Bar a Kobor 1€lek korlatozas nélkiil képes barkit meg-
szallni, mégis javaslom, az elsd dldozat utdn hosszu
ideig ne prébalkozzon ujra. Hagyd, hogy a jatékosok
egy Kicsit fellélegezzenek, hogy azutan amikor a
legkevésbé szamitanak ra, akkor csapjon le tjra. Mi-
vel igy sem azt nem fogjak tudni, mivel dllnak szem-
ben, sem azt, mikor tdmad legkozelebb, elég nehéz lesz
a harcot felvenni ellene.

A kalandban szerepl6 targyak
részletes leirasa

A fegyvertarban /9./ taldlhaté diszkard magikus, ere-
jét a markolatdba foglalt spinelltdl nyeri. A kard
hosszukard, harcértékei a mégia miatt a kévetkezdkép-
pen moédosulnak: KE +2, TE +5, VE+5, Sebzés +1 Sp.

A diszes térképvazlat, amit a karaktereknek meg kell
szerezniik, kulcs egy régen élt kaléz kincséhez. Ez a
térképbdl nem deriil ki, ezért gyakorlatilag értéktelen
a karakterek szamara.

A magikus hatalmu lapok egy természetfeletti hatal-
mu koényv lapjai. A kényv Ranagol sajat kézzel irott Fe-
kete Kényvének egy masolata, a Sanctum Regum. Az
eredeti Fekete Konyv ugyan elveszett, de az a néhany
masolat, ami késziilt, szintén hihetetlen hatalommal
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tiizzel, majd Mp-inek elfogytaval kigyokarddal har-
col a betolakoddk ellen. A harcos és a tlizvarazslo
harci értékei:

Harcos Tiizvarazslo
KE: 30 25
TE: 60 50
VE: 145 100
CE: 10 10
Fp: 45 25
Ep: 11 7
Asztral ME: 4 25
Mentél ME: 3 27

Sebzés: A harcos pajzsot és egykezes csatabardot (k10), a
tlizvardzslé kézelharcban kigydkardot (k10) hasznal. A
tlizvarazslé 12 Mp-vel rendelkezik. A harcos lancinget
(SFE: 2), a tiizvarazslé pikkelyvértet (SFE: 3) visel.

A harc végével a kalandozok atkutathatjak a labo-
ratériumot. A helyiség meglehet8sen raktarszerti, a te-
rem kozepét zstufolt tolgyasztal foglalja el. Rajta lom-
bikok, keverékek, porosodé, sargulé lapt konyvek ta-
lalhatéak. Korben a falnal erds polcok allnak, nagyré-
sziik tires, a tobbin alkimidhoz hasznalatos csovek,
edények, talak lathatok. A mennyezet egyszert, a vi-
lagitast két nagy allvanyon all6é gyertyak biztositjak.
A padlé deszkazott, semmiféle rejtett ajtéval vagy re-
kesszel nem rendelkezik. A terem sarkaban fekszik a
tetem, egy lezart, koporséhoz hasonlatos ladaban.
Meglehetdsen athatd szagot araszt, ha Kinyitjak — de
nincs mas megoldds, hacsak észre nem veszik az asz-
talon heverd tizenetet. A kisérd azonnal felismeri egy-
kori tarsanak irdsat, ha a kalandozékkal tartott. Mdas-
ként maguknak a karaktereknek kell rajon-
niiik, hogy a keresett lizenet megegyezik

azzal a Kusza szoveggel, mely az asztalon

fekszik. Ebben segitségiikre lehet, hogy

Turon kopenyén jol lathaté a bevarrt tize-

net kiszabaditasanak nyoma. Varazslé

megprébalhatja Destrukcio segitségével -
elolvasni az tizenetet, de ebben az eset- 7
ben a széveg a kevert formaban marad

KM figyelmeztetheti a varazslét, hogy
az lizenet valészintileg VEGLEG olvas-
hatatlan lesz, ha magiahoz folya-
modik, mivel ez olyan ismeret,
amit a jatékos nem feltétlen tud,
de a varazslé karakter igen. Mas

kaszta kalandozok sem tudjak megfejteni a sorokat,
de esetleg rajohetnek arra, ki tudja elolvasni a széveget.
A Kisérd ugyanis megmondta, hogy Turon mindenképp
az egyik Tandcstaggal, Vadantynnal kivant talalkozni.

A kalandozok kovetkezd ttja tehat — szerencsés esetben
— a titokzatos nemeshez vezet.

Vadantyn a Nemesi Tandcs legfiatalabb tagja, megle-
hetésen heves természetti, forréfejti alak. Caedon po-
litikai koreiben gyors dontéseivel, szertartasos sze-
rencséjével és intuicidjaval lett népszerti. Mondjak,
egy téves megérzése sem volt mar négy-6t éve. O az,
akit a karaktereknek fel kell keresniiik. Az ifji nemes
héaza a var tovében all, a kalandozdk szerencséjére, igy
nem kell attérniiik a var szigortian 6rzott kapujan. Va-
dantyn lakhelyét Caedonban sokan ismerik, a nemes
ugyanis minden évben, a T(iz és Fény hénapjaiban ha-
talmas linnepséget rendez kertjében. Ide barki ellato-
gathat, még ha a kapuknal 4ll6 6rok udvariasan el is
tavolitanak minden nem kivanatos személyt. Hogy
ki a nem kivanatos, csak az 6rok tudjak — szamit a vi-
selkedés, az 6ltozkodés, az egyénbdl aradé szimpatia,
és természetesen a sz€épség. Megjegyzendd, arra igen
ritkan akad példa, hogy ndket kisérjenek ki a kert
kapujan. Mindenesetre az igy szerzett hir- N
név kénnyen a hazhoz vezeti a karak- L3
tereket, akarmelyik fogadés megmond- /7«'
hatja a haz pontos cimét. A bejutds

A 5

modjardl a kalandozéknak kell dén-
tenie. A hazat nem O&rzik tdl nagy
biztonsaggal, de ha tAmadason gon-
dolkoznanak, komoly hibat kévet-
hetnek el. A rezi-
dencia Orei veszély
esetén értesitik a

varos Oreit,

.......
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21. Borpince

Hosszud, dohos helyiség, a falak mentén
polcok sorakoznak, rajtuk kiiléonbozé tive-
gek. A sarokban néhany kisebb hordé all.
Az uvegekben és hordékban ital van, bor
vagy valamiféle borparlat. Néhany iiveg
azonban valami kiilénds véletlen folytan
megromlott, tartalma megvaltozott. A hatas
talan a konyvlapok erds magikus kisugar-
zasanak, talan csak az id6 vasfoganak ko-
szonhetd — mindenesetre az italok mind-
egyike izre a borra hasonlit, hatasaban vi-
szont mas lehet. Hogy mi az egyes italok
hatasa, arrél az alabbi tablazat ad atmu-
tatast. Dobj 2k10-zel, add 6ssze a dobott

eredményt, és keresd ki a tablazatban.

2,

6-10.

3. szintd méreg, III. tipusu, izomzat-
ra hatd, hatdsa gyengeség vagy
gorcs, lassan fejti ki hatasat, de

e
NS

hosszu id6n at tart.

6. szinti méreg, II. tipusu, idegrendszerre hato,
hatdsa émelygés vagy bodulat, gyorsan 1ép mi-
kddésbe, hatasat rovid ideig fejti ki.

7. szintl méreg, 11. tipust, idegrendszerre hato,
hatdsa semmi vagy kiilonleges, gyorsan 1ép m-
kddésbe, hatdsat rovid ideig fejti ki. Kiilonleges
hatdsa a bodulathoz hasonld, am ez egy tudat-
tagité méreg, aminek kovetkezménye képpen a
Hatodik érzék nevi Pszi-diszciplinahoz hasonla-
tos vizidk, latomdsok rohanjdk meg az aldo-
zatot.

5. szintdi méreg, IV. tipust, keringési rendszerre
haté, hatdsa gyengeség vagy tetszhaldl (djulas),
azonnal kifejti hatasat, kozepes idén at tart. A
tetszhaldl mindenben hasonlit az azonos nevi
Slan W-diszciplindhoz, kivéve, hogy az aldozat
nem gyogyul.

borparlat, palinka

11-17 kézonséges bor

18.
19.
20.

kétfiirtés predoci ébor

Stfiirtds predoci 6bor (5 arany értékii!)

7. szintd méreg, II. tipusu, idegrendszerre hatd,
hatdsa semmi vagy kiilonleges, gyorsan 1ép mii-
kodésbe, hatasat kozepes ideig fejti ki. Kiilonle-
ges hatdsa a bédulathoz hasonlé, dm ez erds
serkentdszer, amely mindenkibdl allati 6szténé-
ket szabadit fel. Az dldozat a bédulat hatasa

alatt nem a szokdsos levonasokat kapja, mind-
Ossze Asztralja és Intelligencidja csokken 5-tel.
Ha azonban valakiben ellenfelet, ellenséget lat,
olthatatlan vagyat érez, hogy lemészarolja, lehe-
téleg puszta kézzel, vagy valamilyen fegyverrel.
Ha Asztral Képességprobdja sikeres, feliil tud ke-
rekedni ezen a késztetésen, ha azonban elvéti,
nekiront kiszemelt dldozatdnak. Mindenképpen
sajat kezével akar véget vetni ellenfele életének,
ezért még ha képes lenne rd, akkor sem alkal-
maz magiat, vagy barmilyen Pszi-diszciplinat.
Harcban a Harc gytilélettel médositék befolya-
soljak harcértékeit.

22. Raktarhelyiség V

Itt tarolnak mindenféle limlomot, torétt széket, szakadt
lepeddket, lyukas fazekakat, stb. A kiilénbozd
szerszamok, mint asé, csakany, lapat, vasvilla szintén
itt talalhatok az egyik sarokban, lassanként elporladé
nyéllel, rozsdatél mart, fényét vesztett vasakkal. A
helyiségben az utébbi években nagyon elszaporodtak
a patkanyok. Mivel ezek az elvadult ragcsalok mindig
éhesek, megtamadnak barmit és barkit, aki €l és
mozog — annal is inkdbb, mert nincs til sok ennivald
a hazban. A keleti falndl all6 hordok egy alacsony
ajtét takarnak.
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demekkel rendelkezd tagjainak haldlakor tjabb szobrot
készittetnek. Ez mindig kapcsolédik a mar allé szobor-
hoz vagy szoborcsoporthoz, igy a régi csaladok emlékei
konnyen felismerhetdk, valésagos jelenetek kelnek
életre a kriptat szemlélok elbtt. A temetS egyébként
meglehetdsen sivar. A holtak nyughelyével kapcso-
latban a caedoniak ugy vélekednek, csak a marvany
és granit hideg szépsége mélté a temetdk allandé
nyugalmat sugarzé atmoszférajahoz, a fak, viragok

—nem: Ezért sem bokrok, sem égbe tor6 fak nem nének

itt — fedezéket is csak a komor Kriptaépiiletek és a szob-
rok nytjthatnak.

A kalandozdk tudjak, hogy a keresett vasladika Tu-
ron harmadik unokatestvérének falba vagott kamra-
jaban van. Elérve a keresett épiiletet kellemetlen meg-
lepetésben lesz résziik. A fejvadaszok elsé tamadasa
akkor éri 6ket, mikor éppen kinyitjak a kripta mélyébe
vezetd vaskaput. A négy vadasz és Nelyndor a kozeli
kriptak és szobrok kozt keresett menedéket, innen ta-
madjak hatba a karaktereket. A varazslé ismét Elemi
magiat hasznal, az Orszagbaroi Fejvadaszgarda tagjai
koziil ketten kharei, ketten konnyti nyilpuskaval 16nek.
A kalandozok az els6 16vedékek utan bemenekiilhetnek
a kriptaba. Itt az ajté két oldalan egy-egy ember sza-
mara elég a fedezék, a tobbieknek le kell menniiik a
sziik lépcsdn, vagy a nyughelyen Kiviil kell menedékbe
vonulniuk. Erre lehet8séget biztositanak a kiilonbdz3d

szobrok és kotablak. (Az itt szerepld térkép most Kii-
l6ndsen hasznos lehet, javasoljuk, hogy a KM mutassa
meg a rajzot a karaktereknek. igy mindenki kijelélheti
sajat helyét, a KM pedig megmutathatja, honnan ér-
keznek a fejvadaszok és Nelyndor nyilai és varazslatai.

A csata sokaig elhuzédhat, f6képp akkor, ha egyik
fél sem 6vakodik ki a fedezékek koziil, csupan célzé-
fegyvereit hasznalja az ellenség ritkitasara. Ha Ne-
lyndor Mana-pontjai elfogynak, csak akkor folyamodik
Energiagytijtés diszciplindhoz, ha sajat emberei is
husz méteres sugarti koron beliil tartézkodnak. Ameny-
nyiben ez nincs igy, a Kisajtolast valasztja. A négy fej-
vadasz €és a varazslé harci értékei:

Fejvaddszok Nelyndor

KE: - 36/37/30 25
TE: i <o
VE: 125 90
CE: 27/30 5

" Fpt 50 25
Ep: 13 7
Asztral ME: 27 44
Mental ME: 26 45

Fegyverek: A fejvadaszok KE-je fejvaddszkard / kharei
nyilpuska / kénnyti nyilpuska sorrendben értendd, a
célzoérték is kharei nyilpuska / kénnyt nyilpuska
sorrendben szerepel. A fejvaddszok kétféle mérget
hasznalnak. A nyilpuska-lévedékeken 5. szintii altaté

T:@d’f 4 s J%W
2 Jp

folyadékot alkalmaznak, mely azon-
nal hat. Ennél erSsebb keverék ékiti
fejvadaszkardjuk pengéjét. Ezen 7.
szintii, sikeres Méregellenallas esetén
3k6 Fp-t, sikertelen esetén 3k10 Fp-t
és 1k6/2 Ep-t sebzé folyadék talal-
haté. Nelyndor értékei tSrre vonat-
koznak — a varazsl6 pengéje a fejva-
daszok kardjan hasznalt keverékkel
mérgezett. Vértként a fejvadaszok
sodronyinget viselnek (SFE: 3), mig a
varazslé természetesen semmiféle
pancélt nem hord.

Nelyndor 50 Mp-vel és 33 Pszi-pont-
tal rendelkezik, megjelenésekor. Pszi-
pontjait nem dinamikus pajzsban, ha-
nem szabadon tdrolja, mert igy nem
tudjak Pszi ostrom diszciplindval
megakadalyozni a Mana-pontok eset-
leges visszanyerését. A fejvadaszok
Pszi-pontjai dinamikus pajzsukban
elosztva talalhatéak.
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12. Terasz

Szélét faragott marvanykorlat 6vezi. Néhany szék van
a teraszon, rendetleniil szétdobdlva, mindahany szét-
esOfélben. A terasz végében sotét lyuk tatong, bizony-
sagaul annak, mennyire nem veszélytelen idefent jar-
kalni. Ha valaki mégis megkockaztatja és a vonalkazott
részre téved, az alatt beszakad a terasz padldja, az

—évatlan illetd a mélybe zuhan, és elszenved 1k6 Sp

veszteséget. Ha sikeres Gyorsasagpréobat tesz, még
idejében képes elkapni a beomlé rész peremét, igy
nem zuhan le.

13. Oltéz6szoba

Kis, ablaktalan 0lt6z8szoba, ajtaja a halészobaba nyi-
lik. Berendezése mindossze egy 6ltozdasztalkabdl, egy
szekrénybdl és egy sz€ékbdl all. Az asztalkan és fiok-
jaiban féstik, hajtiik, illatszerek, parfiimszérdk taldl-

hatdk. A szekrényben megkopott, molyrdgta nsi ruhdk
sorakoznak.

14. Szalon

Két kényelmesnek tlind — bar poros, és elsé érintésre
sz€tes6 — kanapé, egy asztal, két komdd és néhany
sz€k a berendezés. A falakat tdjképek diszitik. A ko-
moédokban eziist étkészlet talalhatd, értéke hozzave-
téleg 2 arany.

15. Csaladi képtar

A szoba teljesen iires, egyetlen britor sincs benne. A fa-
lakon korben portrék sorakoznak - konnyt kitalalni,
hogy a csalad tagjait dbrazoljak. Minden egyes kép
alatt név all. A két nyilvanvaléan legijabb kép egy
férfit és egy nét abrazol. A nét Coriolla Cardiffnak, a
férfit Tham Cardiffnak hivtak.

Maisodik emelet

16. Cardiff dolgozészobija

Ablaktalan szoba, az iréasztalon két nagy gyertya-
tarté all, benniik a gyertyak mar régen tovig égtek. A
bejarattal szemben, kissé oldalt, nehéz mahagéni ir6-
asztal all, mogotte szépen faragott karszék. A szoba
déli falanal kandallé all, amelybdl ugyanabba a fiig-
g0bleges jaratba lehet jutni, amelyikbe a halészobabdl

tudomanyos értekezések a legkiilonfélébb témakral.
Megtalalhat6 itt tdbbek kozott egy kivonatos példany
al Sahred Necrografidjabdl is, amely a 1élek és a test
kapcsolatat taglalja, valamint néhany él6holt leirdsa.
Itt olvashatnak a karakterek tobbek kozott a kébor
lélekrél — annyit tudhatnak meg belSle, amennyi a
M.A.G.U.S.-ban, a Bestiarium fejezetben a Kébor 1élek
cimszé alatt olvashatd, abbdl is csak az elsé két be-

vagy a hallbdl is. Az asztalon szerteszét
kiilénb6zd iratok hevernek. Kozépiitt
néhany 6sszefiizott lap vonja magara a
figyelmet. Rovid vizsgalédas utan
kideriil, hogy ez Cardiff napléja. A tobbi
papiron kiilonb6zd vazlatok lathatok:
pentagrammak, bélyegek, anatémiai raj-
zok. A fidkban egy kulcs talalhatd, amely
a pincelejaratot nyitja.

17. Konyvtar

A dolgozoészobahoz hasonlé helyiség,
ami ablak hijan sotétbe burkolézik. A
falak mentén, valamint a szoba koézepén
polcok allnak, melyeken kiilonféle
konyvek sorakoznak. Taldlhaté itt
torténelmi témaji konyv éppugy, mint

- thisodik
entelet-

Kadalls ™|
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2. Konyha

Koézepes méretl helyiség, egy kemencével, egy tiiz-
hellyel, két el6készitd asztallal és sok edényes szek-
rénnyel. Két dézsa viz is all a terem sarkaban. Itt
szinte mindig taldlkozhatunk valakivel, aki f6z vagy

a hasznalt tanyérokat, labosokat mosogatja.

3. Folyosé

A személyzet helyiségeit koti 6ssze az épiilet tobbi
részével. Vilagitasat éjszaka falra szerelt faklyatar-
tékban égs faklyak biztositjak. A fal disztelen, padlé-
zata pedig — mint a fogadé legtobb helyisége — desz-
kazott.

4. Raktar

A falak mellett zstfolt polcok sorakoznak, rajtuk lek-
var, bef6ttek, és mas, konnyen tartdésithato élelem. A
foldon zsakokban gabona talalhaté. Innen 1épcsd ve-
zet a fogadd borospincéjébe. A pince tulajdonképpen
csak egyetlen helyiségbdl all, mely kétszer akkora,
mint a konyha. Lent hatalmas horddk, €s ritka, palac-
kozott borok lathatéak.

5. Szillasok

A két, szinte mindenben hasonlité helyiség a sze-
mélyzet szallasa. Az egyikben ndk, a masikban férfiak
laknak. Egyszertien, de kényelmesen butorozott szobak
agyakkal, kis asztallal, mindenkinek sajat szekrénnyel.
A szekrényekben kozepes mindségli helyi ruhakat ta-
lalhatnak az érdekl6ddk.

6. Hilohelyiség
Ez a fogadds sajat szobaja. Az dgyon kiviil egy nagy,
fiékos asztal is all itt. Ennek fidkjaban rzi a fogadds
az aznapi bevételt, és t6bb konyvet az elmilt hénapok
pénziigyeir6l. Szamldk, bejegyzések, mas szamara ér-
téktelen iratok talalhatéak itt.

7. Firdsk

Fiird6 és mellékhelyiségek a személyzet részére.

Az l. emelet

Ennek leirdsa lényegesen egyszer(ibb, mint a fold-
szinté. A 1épcsé egyszerti folyoséban folytatédik, mely-
nek segitségével minden szobahoz eljuthatunk. A szo-
bakba két szam Kkeriilt az alaprajzon, ez a vendégek
szamara utal. A nagyobbik szam azt jelenti, mennyi
vendég fogadasara alkalmas a szoba, az alacsonyabbik
pedig azt, hogy legalabb hany vendég szamara nyitja
ki a fogadés az tjabb szobat. A szobdk koziil az alap-
rajzon feketével vonalkazottban tortént a kett8s gyil-
Kossag. A folyosé legvégén két fiirds- és mellékhelyi-
séget taldlunk, ezek allnak a vendégek rendelkezésére.
A szobak berendezése egyébként egyszerti, és a tisz-
tasdg is hagy némi kivanni valét maga utdan. Mégis,
inkabb kopott €s dreg, mint igazan piszkos itt minden,
csotanyok €s hasonlo férgek nem fordulnak eld. A
vendégszobakban agy, szekrény, asztal és néhany
sz€k a butorzat. A kalandozdk taldlhatnak még két teli
vizeskancsét és mosdétadlakat.
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3. A konyha.

A konyha sarkaban kemence all, amely azonban nem
kéményben folytatodik, fiistje a sarokban tatongé nyi-
lason keresztiil tavozott a szabadba. A konyha jél fel-
szerelt — bar a labasokat, fazekakat régen hasznal-
hattak utoljara. A konyhabdl két ajté nyilik, az egyik
a kamraba vezet (7.), a masik le a pincébe. A pincé-
be vezetd 1épcs aljan bezart ajté allja a karakterek ut-
jat, amelyet sulyos vasaldsa miatt szinte lehetetlen fel-

fesziteni. A rajta 1év6 zar kézonséges, sikeres Zarnyi-
tas esetén az ajté kinyithato.

4. Cselédszillisok

Négy aprobb szoba, amelyekrdl rovid vizsgalédas utan

kideriil, hogy a szakacsok és cselédek szobai lehettek

valaha. Semmi emlitésre mélté nem talalhaté ben-
nik.

S. Vendégszobak

Szépen berendezett, tagas szobdk nyilnak a hosszu,

keskeny folyosérél. Minden szoba felszereléséhez hoz-
zatartozik két agy, egy asztal, egy szekrény és néhany
sz€k. Hasznalati targyak egyikben sincsenek.

6. A komornyik szobaja

Ezeknek a szobaknak a szolidabb berendezése, és a
szekrényekben talalhaté régi, viseltes ruhdk arra en-
gednek kovetkeztetni, hogy ez a komornyik és a ko-
morna lakrésze lehetett. Alaposabb kutatds utdn egy
levél Kkeriil el6 az egyik fiokbdl. A komornyik felmon-
dasa, amit a gazda valészintileg mar nem kaphatott
meg.

7. Kamra.

Meglehetdsen iires, ami étel maradt benne, mar régen
Osszeszaradt, megpenészedett.

Az els6 emeletre nyikorgd 1épcsOk visznek fel a hall-
bél. A két 1épcs6 kozott egy harmadik visz tovabb a
masodik emeletre, a 1épcs6kkel szemben pedig széles,
kétszarnyn, tivegezett ajté nyilik a teraszra.

7.

Lk
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8. Raktar

A teremben élelmet tartanak, a foglyok és a személy-
zet szamara. Az itt felhalmozott készletek harom nap-
ra elegenddek.

9. Konyha

A bortdn konyhdja. Itt f6znek a foglyoknak €s a bor-
ton Sreinek is. Persze az étel mindsége kozott jelentds
az eltérés — bizony, nem a foglyok javara. A konyha két
kemencével, két nagy tiizhellyel és tobb asztallal, mo-
sogatédézsaval rendelkezik. Altalaban 4-5 személy
dolgozik itt.

10. Raktar

A borton el6zs évekre vonatkozo feljegyzéseit gytijtik
itt gondosan a hivatalnokok. Az egyszer bekeriilt in-
formacidk 12 éven at itt maradnak, csak utana kertil-
nek ki a borton levéltarabdl.

11. Pihen6helyiség

A bortonben szolgald tisztek szamara fenntartott he-
lyiség. Altalaban 7-8 tiszt tolti itt a szolgélatig hatra-
1év6 id6t. Ha a karakterek megtamadjak Oket, fegyver-
hez kapnak, de pancélt nincs idejiik magukra olteni.
Ebben a szobaban a falon fiigg egy Kis faszekrény,
melyben két kulcs 16g: a fegyverterem (15.) és az
egyik raktar (7.) ajtajat nyitjak.

12. Lejarat

Ebbdl a terembdl vezet le a 1épcsé a cellakhoz. 1tt éj-
jel-nappal két 6r vigyazza a borton biztonsagat.

13. Mellékhelyiségek

Funkcidjuk egyértelmi.

14. PihenShelyiség

A kozkatonaknak KijelSlt terem. Székekkel és asztalok-
kal teli helyiség, benne altalaban 20-25 &r talalhaté.
Fegyvereik a keziik ligyében vannak, de vértet nem vi-
selnek. '

15. Fegyverterem

Az idevezetd ajté mindig zarva van, egy tolvaj a meg-
feleld felszerelés birtokaban maédositék nélkiil pro-
balhatja meg kinyitni. A terem kulcsa a 11. helyiség-
ben talalhaté. A bortdon katonainak fegyvereit rejti ez
a szoba. A falakon tarolészekrényekben hosszu kar-
dok, konny( nyilpuskak, térok és korbacsok latha-
tok. A kalandozok taldlhatnak még 30 kivert borvértet
és 8 lancinget.

A borton a £6ld alatt

Ez a borton foglyok szamara épitett része. A tervezdt
az az elképzelés vezette, hogy fold alatt nem lehet
megszokni az ablakon keresztiil — igy a cellak ide ke-
riiltek. A szint harom nagyobb egységre, és az Sket 3sz-
szekotd teremre oszthatd. A falakat, a padlét és a
mennyezetet is durvan faragott kékockak alkotjak.

1. Kézponti terem

A cellak folyoséit 0sszekotd helyiség, innen vezet fel
a lépcsd a talaj szintjére. Hat Or tartézkodik itt, mind
a harom folyosét allanddan figyelve. A folyosdk ide-
torkoll6 részét egy leereszthet6 raccsal el lehet zarni,
arra az esetre, ha a foglyok kitdrnének cellajukbdl. Ha
a kozponti terem Orei elég éberek, a racsokat leeresztve
a foglyokat a zart folyosoén lehet tartani. A racson at
nem jelent akadalyt nyilpuskakkal atléni, tehat rendet
teremteni. A racsokat a térképen jelolt karokkal lehet
leengedni, illetve felemelni.

2. N6i részleg

Caedon bortonkulturaja igen kifinomult, kiilén celldak
allnak a ndk és férfiak rendelkezésére. Errdl a folyo-
s6rdl csak nék szamara fenntartott helyiségek nyilnak,
igy itt csak két Or taldlhatd. Az 6rok a térképen jelolt
teremben tartézkodnak, csak idénként jarjak végig a
folyosét a cellakban raboskoddk ellendrzése végett.

3. Férfi részleg

Mindenben hasonlé a néi celldk sordhoz, de itt nagyob-
bak a helyiségek — a b{in6zés természetébdl adéddan
t6bb férfi szamara kell helyet biztositson — és négy 6r
talalhato a jelzett teremben. A kalandozékat nem itt,
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mivel § maga még sohasem jart ott.

~En magam azért nem mehetek a tekercsert, mert iiz-
leti tigyeim a vdroshoz kotnek — igen elfoglalt vagyok,
meg azutdan az utazds nem nekem valo elfoglaltsdg.
Ertestiléseim szerint legutoljdgra egy Cardiff nevii keres-
kedo vette meg a tekercset. Rola minddssze annyit si-
kertilt kideritenem, hogy a Kastélyok volgyében lakik,
és sem O, sem a csalddja nem_fordult meg a varosban
mar tobb, mint ot éve. Konnyen lehet, hogy a hdza el-
hagyatott, nem lakja senki. Ha igy is van, nekem
csak egy a_fontos — a tekercs a kezemben legyen, bdr-
mi modon is_jut el hozzam. Ha sikeriilt megszerezni,
térjenek vele vissza ide. Tudni fogok érkezéstikrol és_fel-
keresem Onoket."

Ezzel kiilonos megbizéjuk felall, elkdszon és tavozik
a helyiségbdl. El6leget nem ad. Ha valaki koveti, azt
taldlja, hogy hatarozott, gyors léptekkel az eldkeld
negyed felé veszi utjat. Ott pillatnyi habozas nélkiil el-
tlinik egy kisebb hdzban, amelynek ajtajat gondosan
bezarja maga mogott. A haznak nincs Kertje, hom-
lokzata kozvetleniil az utcara néz. Kissé eliit kornye-
zetétdl, mert bar romosnak nem mondhatd, mégsincs
olyan jol karbantartva, mint a negyed tobbi villdja. Ha
a karakterek behatolnak, azt tapasztaljak, hogy a haz
lakatlan, bar a varazslé magia jelenlétét érzi. A pincé-
ben egy bezart ajté mogott varazskort talalnak, amely
kétségkiviil jelmagikus alkotds, 4m a varazslé sem
tud mit mondani réla. (Végrehajté6 varazskor — lasd
RUNA 1./1. szam). A varazskdrnek semmiféle hatasat
nem érzékelik. Megbizéjukat nem talaljak a hazban.

Ne hagyd, hogy jatékosaid harcba bonyolédjanak a
megbizdjukkal. Keriilj minden olyan helyzetet, ami
harchoz vezethet. Ha mégis megtamadjak, teljesen
esélytelenek ellene, mivel magas TSZ-Ui varazsloként
fog védekezni — mindenek el6tt elemi erd auraval,
- ami gyakorlatilag sebezhetetlenné teszi a karakterek
szamara.

Az utazas

Mivel megbizéjuk nem szabott hatariddt, a karakterek
tetszés szerint felkésziilhetnek az elottiik allé ttra.
Utjuk kénnyti és veszélytelen, gyalog hdrom napig
tart, lovon, kényelmes tempéban masfél-két nap, mig
ha hajszoljak a hatasaikat, egy nap leforgasa alatt
odaérhetnek.

A megadott ledgazast dus vegetacio, novények erdeje
teszi szinte alig észrevehetdvé. Az utat teljesen bendtte

a gaz, csak arrdl lehet megkiilonboztetni, hogy a ke-
réknyomokban nem annyira dds a névényzet. Sem-
miféle képzettségre nincs sziikség annak megallapita-
sahoz, hogy évek 6ta nem jart itt senki emberfia. Ha
valaki Nyomolvasas vagy Erdgjaras képzettséggel ren-
delkezik, megallapithatja, hogy ez az id& két évre te-
het6. Az Gt néhany kilométer utan egy nagyobb tisz-
tasba torkollik, ahol egy valaha sz€p, 4m mara mar
megkopott villa all.

A hiz

A tisztas kozepén all6 villa meglehetdsen elhanyagolt
allapotban van. Epitészet képzettséggel biré karakterek
megallapithatjak réla, hogy hozzavetbleg 30-40 éve
épiilhetett, de az elmult néhany évben senki sem t6-
rédott vele, ezért igencsak leromlott. A vakolat néhol
omlik, a tetd foghijas, a spalettak megfakultak, a fes-
ték részben lepergett réluk. A falon itt-ott repedések
éktelenkednek.

A haz baloldala egy zO6mok torony, amely 14-15
méter magas €s tiz méter széles, négyzet alaprajzi. A
torony mellett egyszintes épiiletszarny all, tetején di-
szes marvanykorlattal dvezett terasszal. A terasz mel-
lett az épiilethez egy istallét toldottak. Az istallé fabol
épiilt, és meglehetSsen rossz allapotban van.

A hazrél messzirdl latszik, hogy lakatlan, a tisztast
is jécskan benétte a gaz — itt ember évek 6ta nem
jart.

A villaba elolrdl két ajtén at lehet bejutni. Mindkettd
vastag, vasalasokkal megerdsitett tolgyfa alkotmany,
amely az eltelt évek hosszu sora alatt is dacolt az
idS pusztitasaval. Ha erészakkal kellene behatolniuk,
a karakterek minden bizonnyal gondban lennének,
az ajték azonban nincsenek bezarva. Amennyiben be-
kopogtatnak vagy mas médon kérnek bebocsattatast,
semmi valaszt sem kapnak.

A hazba hatulrdl is be lehet jutni, a konyha és a cse-
lédszallasok felSl. Az ablakokon erds, massziv spalettak
vannak, amiket Kkiviilr6l csak nagy erdfeszitések aran
lehetne kifesziteni — beliilrdl természetesen ez nem
okoz nehézséget.

A hazban a bezart spalettak miatt mindeniitt félho-
maly uralkodik. Minden berendezés poros és régen
hasznalt, embernek nyoma sincs sehol. A porréteg
koriilbeliil két-harom éves lehet.




14k allnak, rajtuk az 8sok dicsGségét hirdets versek ol-
vashatéak. Ennél a familianal nevesebb tagok haldla-
kor nem 1j szobor, hanem uj vers Kkeriil a kriptaba. Az
épitmény elstt allé 8 méter magas szobor két diszes
vértezetli lovagot abrazol, akik kardjukat egyenesen
elGre szegezve, az egység jeleként szemmagassagban
keresztezik.

2. Kisebb kripta

Ez a sirbolt egy kisebb csalad tagjainak nyughelye.
Szobrokat a Krtipta tetején talalunk: négy, a négy ég-

taj iranyaba tekintd életnagysagu ndalak disziti az
épiiletet.

3. A Marendan csalad kriptiga

Szobor ennek a Kriptanak is csak a tetején lathaté. Ez
egy életnagysagnal kissé magasabb lovasszobor; a 16
nyergében vadaszd, kiirtot fivé nemes lathato.

4. Uy kripta
Felfelé ivel6 hatalmu csalad sirboltja ez az épiilet. A
szobrok koziil egy kivételével mind viszonylag 1j, az
utébbi tiz évben késziilhetett. A szobrok 3 méter ma-

gasak, vértbe oltozott, allig felfegyverzett alakokat
abrazolnak.

5. Hatalmas kripta

Ezen a siremléken két valdszertitleniil magas szobor

%&ﬁ” o LIS @W

_,./ e
it

all. Egyikiik egy szdélasra késziilé képenyes alakot
formaz, a mellette allé kéalak pedig nagy valdszinii-
séggel egy hajé kapitanya. A szobrok alapzata megle-
hetdsen nagy, a feliiletes szemlélé akar a kripta egy
szarnyanak is vélhetné.

6. Pusztulo kripta

2z

A kripta valdszintileg kihal6félben 1évé csaladhoz tar-
tozik. Az épiilet falain jol lathatok a gondozatlansag
jelei, a lefoly6é esdviz csikokat rajzolt a falakra, az
ajton rozsdalnak a vasak, korhad a deszkdja is. A két
ort allé pancélos alakot mintdzé szobor sincs jé alla-
potban. Az egyik alaknak a karja hidnyzik, a masik-
nak pajzsardl tortek le nagyobb darabok.

Arlista a Sasfiokhoz

cimzett fogadéban

Ez a megsargult, szakadt, azonosithatatlan foltokkal
tarkitott lap kiszogelve fiigg a pult felett. A KM akar
Ki is fénymasolhatja vagy kivaghatja a kalandmodul-
bdl, és odaadhatja a jatékosoknak, mikor azok beiilnek
a fogaddba. igy véalogathatnak az ételek és italok, va-
lamint a szobak kozoétt. Az arlapon természetesen he-
lyi pénznemben vannak feltiintetve az drak. Egy Cae-
doni Guld egy réznek felel meg. A helyiek a sok keres-
ked§ kiilhoni miatt szinte barmilyen érmét elfogadnak,
bar a Dél-Ynevrdl szarmazdkat alaposan szemiigyre ve-
szik. Az arlapon szerepl6 nevek Snmagukért beszélnek,
kivéve harom kiilnleges italt, a Toroni mérget, a Fe-
kete gyongyot és a Tenger lehelletét. Az elsé rendkiviil
erds, jellegzetesen keserii égetett szesz, mely mélté
nevéhez, sok gyaniitlan, esetleg nagyszaji idegen
kapkodott hosszu percekig levegd utan egyetlen
Kortytdl. A Fekete gyongy testes, sok fiiszerrel izesitett
borféleség, kiilonlegessége, hogy egy sotét termésii
névénybdl készitik, melynek fézetétdl csillamlé fekete
lesz. A harmadik ital igazi ritkasag, tengeri nové-
nyekbdl késziil. Tébbek szerint a caedoni italok legza-
matosabbika, semmi mdshoz nem hasonlithaté. Ara
azért ilyen magas, mert kiilonleges, nehezen meglel-
hetS és beszerezhetd alapanyagok sziikségesek elké-
szitéséhez, ami hosszu ideig tart, és kevesen értik
igazan a hogyanjat és mikéntjét.
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Hattértorténet

Az alabbiak kizardlag a KM-nek szdélnak, a jatéko-
sok és karaktereik errdl nem tudhatnak!

Elt valaha a Kastélyok volgyében egy jomédu keres-
kedS — Tham Cardiff. Tisztes vagyont felhalmozott €s
nyugodt, békés életet folytatott feleségével és szolga-
ival. Egy napon azonban kereskedd érkezett a tavoli
Shadon Birodalombdl, Shadleck varosabdl. Cardiff jo
iizletet kotott vele és tobbek kozott megvett téle néhany
tépett szélli, megsargult pergamenlapot, amit érdekes
abrak diszitettek. Ekkor még nem is sejtette, hogy
milyen hatalmas maégidt birtokolnak a papirok. Ekkor
Keriilt birtokdba az a térképvazlat is, amit a karakterek
feladata lesz megkeresni. A térkép valdjaban egy kaldz
kincsének kulcsa, am ezt sem Cardiff, sem a shadoni
kereskedd nem tudta.

Miutan megkototték az tizletet, Cardiff attanulma-
nyozta az ujonnan szerzett iratokat, és radobbent,
hogy magiaval foglalkoznak. Erdekldve olvasta végig
a toredéket, és bar nem sokat értett beldle, elkezdte ér-
dekelni a dolog. Minél tobbszor olvasta, annal inkabb
a konyv magikus biivkorébe keriilt és annal tébbet €r-
tett meg beldle. Elhatdrozta, hogy kiprébalja az ott le-
irtakat és megdobbenve tapasztalta, hogy a lapok
magikus hatalmdanak segitségével sikerrel jart! Egyre-
masra folytatta kisérleteit, sikert sikerre halmozva.
Kozben telt az id8, Cardiff kisérletein kiviil semmi
madssal nem foglalkozott, igy szép lassan beledriilt. Ku-
tatdasairdl persze senkinek sem szamolt be, a hazban
azonban sejteni lehetett, hogy valami nincs rendjén.
A cselédek, szolgalok egymads utan hagytak el a hazat,
mig végiil csak a felesége és a komornyikja maradt.

Cardiff ebbdl mit sem vett észre, 6 csak a ,,tudoma-
nyanak” élt. Elérkezett a pillanat, amikor tigy hataro-
zott, hogy a patkanyok és egyéb kisebb allatok utan
emberi testen is Ki kell prébalnia a Necrografia hatal-
mat. Erre a célra néhany éve elhunyt nagybacsijanak,
Cor Carolinak a tetemét hasznalta fel. Lekoltozott a pin-
cébe, a kripta mellé, ott folytatta tovabb kisérleteit. Az
emberi testbe azonban emberi lelket akart koltoztetni.

Dalf, a komornyik ugyan nem tudta, mi késziil, am
bizonyos jelekbdl arra kovetkeztetett, hogy gazdaja a
talvilagi hatalmakkal paktdl. Végiil ugy hatarozott,
nem marad tovabb a hazban. A felmondasat még
megirta, de elmennie mar nem sikeriilt. Az driilt Cardiff
a konyvlapok magidjanak segitségével kiszakitotta
lelkét a testébdl, és bebortonozte azt Cor Caroli Cardiff
Halottmozgatas és Lélekcsapda bélyeggel felruhazott

holttestébe. Egyvalamivel azonban nem szamolt. A
létrehozott homonkulust nem volt képes irdnyitani, hi-
szen ilyen jellegli magikus rajzolatok nem voltak azon
a néhany lapon, ami a birtokaban volt. Természetesen
teremtménye nyomban ellene fordult, de sikeriilt még
idejében bezarnia a pincébe. Innentdl fogva a padlason
tevékenykedett tovabb. Nem tudta, hogy kisérletei
csak azért sikeriilnek, mert a kényv lapjai magiaval
vannak atitatva, Oriilt elméjébe befészkelte magat a
gondolat, hogy ezt sajat maga képes megtenni, sot,
akar képes lesz egyszer hatalmat gyakorolni teremt-
ményei folott.

Felesége, aki latta, hogy férje Oriilt, egyre jobban
rettegett tSle, ami allandé szévaltasokhoz vezetett.
Egy ilyen veszekedés alkalmaval Cardiff letitotte az
asszonyt, aki menten szornyethalt. Az Oriilt termé-
szetesen nem volt tudatdban tette szornytiségének,
igy hat feleségébdl is homonkulust csinalt. Ettdl fogva
teljesen egyediil élt a hazban és annyira belemertilt ké-
ros maniajaba, hogy az evésrdl és ivasrdl is megfeled-
kezett. Nem sokkal felesége utan & is eltavozott az él6k
sorabdl, de makacs lelke nem tért 6rok nyugalomra,
hanem kébor 1élekként kisért a hazban, egyre keresve
a médot, amivel akarata ala hajthatja a talvilag teremt-
ményeit.

A megbizé

Nem sokkal érkezésiik utan a karakterek békésen
iszogatnak Pyarron egyik el6kelébb fogaddéjaban. Ko-
zeledik az éjszaka, egyre tobb helybéli tér be az ivéba,
hogy esti érdit baratai tirsasagaban milassa el. Mire
a nap nyugodni tér, a kocsma mar szinte zsufolasig
telt. A kalandozdk kicsiny csapata meglehetGsen eliit
a konnyed selyemingekbe és bd szabast nadragokba
01tozott Pyarroniaktdl, kiillonbozdségiikre azonban
oda sem hederit senki — errefelé gyakoriak az utazok.
Sz6lni sem szdlnak az idegenekhez, kérdéseikre azon-
ban udvariasan valaszolnak. Ha netan valamelyikiik
beléjiik akarna kotni, virtudéz széparbajokkal keriilik
el a verekedést. Ha netan mégis valami baj lenne, a fo-
gadds azonnal egy Kifutofiut szalajt a varosi Srséghez,
ami 1k6é perc alatt odaér, és kemény moddszerekkel
rendet tesz. Kardlappal avatkoznak be, egészen addig,
mig valaki fegyvert nem rant, azutan mar a kard élét
sem restek haszndlni. Természetesen a verekedésért és
a karokért mindenki egybehangzéan az idegeneket
teszi feleldssé, akiknek meg kell tériteniiik az 1ko6
arany (!) értékd kart.
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